ISB



                                                                                       Ak Link-Ebene
	Thema und Aufgabentyp
	Mündliche Prüfung

a) Monologisches Sprechen: Berichten – Beschreiben – Erzählen

b) Mündliche Interaktion: Rollenspiel, jeweils 2 Schüler


	Bezug zum Lehrwerk/

Zeitpunkt der Prüfung
	a) Themen des unmittelbaren Erfahrungsbereichs der Schüler (z. B. das Beschreiben einer Wohnung: Unit 1: Intro). 

Zeitpunkt der Prüfung: GL 1, nach Unit 6, da bei einigen Themen der Rückgriff auf vergangene Ereignisse fast unerlässlich ist.

b) Thematische Anlehnung an Unit 5B (« A souvenir of the castle »), Rollenspiele, auch im Zusammenhang mit dem Lektionstext,  Mediationsaufgaben.

Zeitpunkt der Prüfung: GL 1, nach Unit 5B. 

	Vorbereitung im vorausgehenden Unterricht
	a) Hinführung im Unterricht unter Zuhilfenahme der Folien (z. B. Grundriss einer Wohnung).

b) Entsprechendes Einüben von Rollenspielen, bei dem die Schüler schrittweise daran gewöhnt werden müssen, mit weniger inhaltlichen und sprachlichen Vorgaben auszukommen. 

Empfehlung: (Re-)Aktivierung der Redemittel zum Thema Vorlieben/ Abneigungen sowie der bekannten modal auxiliaries. 

	Bewertung der Aufgabe
	Link zu den Bewertungsvorschlägen

	Variations-möglichkeiten
	zu a) Ein Schüler übernimmt die Rolle des Lehrers und erhält ein vorher vorbereitetes Blatt mit möglichen Hilfsfragen zum Thema. Der Lehrer kann dann zwar weniger steuernd eingreifen, sich jedoch mehr auf seine Notizen/sein Fehlerprotokoll konzentrieren. Voraussetzung: Die Übung wurde in dieser Anordnung schon im Unterricht eingesetzt und die Schüler besitzen eine gewisse Flexibilität beim Stellen der Fragen.

zu b) Aufbereitung der Informationen als eine Art Dolmetsch- bzw. Übersetzungsübung. Der Grad der Steuerung ist variabel, so können lediglich die Repliken stichpunktartig und in ihrer Reihenfolge vorgegeben werden (ähnlich wie im Lehrwerk S. 124, Übung 7). Werden die Repliken in ihrer deutschen Entsprechung vorgegeben (vgl. S. 126, Übung 11 im Lehrwerk), die dann ins Englische übertragen werden müssen, geht natürlich der Rollenspielcharakter gänzlich verloren. Konsequenterweise entfallen in diesem Fall weniger BE auf die Kategorie Strategie/ Inhalt.


a) warm-up: Monologisches Sprechen: Berichten – Beschreiben – Erzählen

(Einzelprüfung)

Arbeitszeit: 1-2  Minuten

Die einzelnen Themen werden entweder nach Nummern vorher ausgelost oder auf Papierstreifen kopiert, die die Schüler unmittelbar vor der Prüfung ziehen.

Talk about

	1. a book 
2. a film 
3. a typical day in your life
4. your favourite music 
5. a child in your class
6. a birthday present for someone
7. a birthday present for you
8. a teacher
	9. your house
10. your apartment/your room
11. your town
12. an important event in your life
13. your favourite clothes 
14. an interesting picture or photo
15. your best friend

16. an exciting game 


adaptiert nach: www.onestopenglish.com/Exams/ IELTS/Speaking/preparation1.htm
b) Mündliche Interaktion: Rollenspiel

Arbeitszeit: 4 Minuten

Beide Schüler erhalten ihre jeweilige Rollenkarte sowie eine Preisliste. Eine weitergehende Steuerung durch den Lehrer ist möglich, indem ein Kompromiss als Zielvorgabe genannt und/oder den Schülern eine Liste möglicher Redemittel an die Hand gegeben wird. Ggf. sollte der Lehrer helfend/steuernd eingreifen.
Your last day in Bamburgh: At the souvenir shop

Make a dialogue:

Role card child:

 SHAPE 



Role card parent:

 SHAPE 



Things you can buy at the souvenir shop

a mug - £ 1,75

a mouse mat - £ 1,50

a map of Bamburgh – £ 2,50

a bag – £ 3,70

a bar of soap - 70p 

a bar of chocolate - 80p

candles – £ 1,79

a tin of sweets – £ 2,90

a small bottle of whisky – £ 6,90

You want to buy presents for your grandma/grandpa, for your best friend at home and for your brother/ sister. You also want some sweets, but you don't have enough money, only £ 10.


Your partner is your mother/father. She/He can help you.


This is what you can buy:





Your son/ daughter wants to buy presents for everybody at home. You gave him £ 10, but this is not enough.








