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Methodenvorschlag zur Klassenabfrage: Ein „Fußballspiel“

Hinweis zur Methode:

Diese spielerische Möglichkeit, am Ende einer längeren Unterrichtseinheit, Wissen zu wiederholen und zu festigen, weckt Mannschaftsgeist und Ehrgeiz der Schülerinnen und Schüler und kommt meistens recht gut an.
1. Vorbereitungsphase (ca. 20 Minuten)

· Der Lehrer zeichnet ein Fußballfeld an die Tafel.

· Mannschaft A und Mannschaft B werden eingeteilt (Einteilung nach Sitzordnung oder Auswahl durch einen Spielführer).

· Evtl. kann noch ein Schiedsrichter bestimmt werden bzw. der Lehrer übernimmt diese Funktion.

· Die Mannschaften erhalten Zeit, sich vorzubereiten (Training) und Strategien zu entwickeln, d. h. alle Schüler lesen ihre Hefteinträge konzentriert durch, jeder      überlegt sich drei Fragen zu den Hefteinträgen mit der richtigen Antwort und schreibt sie sich auf.

2. Spielphase (ca. 20 Minuten)

· Der Lehrer gibt den Anstoß durch eine knifflige Frage, die Mannschaft, die die Frage richtig beantwortet, beginnt mit einer eigenen Frage.

· Wird die Frage von der gegnerischen Mannschaft beantwortet, erhält diese einen Punkt (Tor) und setzt das Spiel mit einer weiteren Frage fort.

· Wird eine Frage nicht beantwortet, muss der Fragesteller die richtige Antwort liefern.

Tipp: Antworten dürfen nur nach Meldung gegeben werden, kein Reinrufen!

3. Auswertung/Belohnung

· Sieger ist die Mannschaft mit den meisten Toren.

· Über die Art der Belohnung entscheidet der Lehrer.
