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Jahrgangsstufe 3

Die Kinder kennen sich in der Schule aus, finden sich im sozialen Geflige der Klasse zurecht und gelangen
allmahlich zu einer realistischen Einschéatzung ihrer Leistungsfahigkeit. Sie lernen ihre Starken und Schwéchen
besser kennen und mit ihnen umzugehen. Eigene Vorstellungen entwickeln und ausdriicken zu kdnnen, férdert
das Selbstbewusstsein der Madchen und Buben. Die Einstellung auf einen neuen Lehrer, die hdufig zu Beginn
der dritten Klasse notwendig wird, unterstutzt individuelles, flexibles und eigenverantwortliches Lernen. Die
Kinder orientieren sich zunehmend auch an ihren Altersgenossen. Dabei lernen sie miteinander zu kooperieren,
aber auch mit Konflikten konstruktiv umzugehen.

Die Unterrichtsinhalte kniipfen an der Lebens- und Erfahrungswelt der Kinder an, fiihren aber gleichzeitig tiber
sie hinaus. Der Unterricht regt dazu an, Fragen zu entwickeln und auf verschiedenen Wegen nach Antworten
und Ldsungen zu suchen. Die sprachlichen und schriftsprachlichen Kompetenzen erweitern sich. Lesen und
Schreiben konnen in all ihren Funktionen genutzt werden. Mathematisches Denken wird vertieft. Geklarte
Sachkenntnisse tragen dazu bei, die Welt besser zu verstehen. Sinnfragen wird insbesondere im Religions- und
Ethikunterricht zunehmend bewusster nachgespdirt. In den musischen Lernbereichen entwickeln die Buben und
Madchen ihre &sthetischen Erfahrungen weiter und verfeinern ihre Ausdrucksfahigkeit mit unterschiedlichen
Gestaltungsmitteln.
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Padagogisches Leitthema:

Selbstsicherheit gewinnen - anderen Sichtweisen mit Offenheit begegnen

3.1 Mit Starken und Schwachen umgehen

= z.B. KR 3.1.2, EVR 3.4.1, Eth 3.1, D 3.1.1, FS
3.2, M 3.3, HSU 3.2.1, SpE 3.2.3, KuE 3.3, WTG
3.3

3.2 Eigene Vorstellungen ausdriicken

= z. B. KR 3.1.1, EVR 3.1, Eth 3.3, D 3.1.4, HSU
3.4.1, SpE 3.2.1, KuE 3.5, MUE 3.2, WTG 3.3

3.3 Konflikte fair austragen

= z. B. KR 3.3, EVR 3.5, Eth 3.6, D 3.1.3, HSU
3.4.1, SpE 3.2

Experten unter uns: Interessen und Hobbys
vorstellen; mit den Kindern gemeinsam einen
Elternabend zum Thema vorbereiten und gestalten

eine Ausstellung gestalten: ,,Was ich immer schon
fragen wollte, was mich bewegt, was mich betrifft!*
Spielszenen entwickeln: Ja- und Nein-Sagen selbst
bestimmen

feste Gesprachskreise, Wandzeitung, Rollenspiel:
,»Was meinst du dazu?“

einen Leitfaden fur Konfliktsituationen entwickeln:
,Was mache ich, wenn ...?

die Rolle als Streitschlichter
praktizieren

einben und
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Katholische Religionslehre
Jahrgangsstufe 3

3.1 Von Gott sprechen

Mit der Personlichkeitsentwicklung der Kinder verdndert sich auch ihr Gottesbild. Die Schuler sollen auf ihre
eigenen Gottesvorstellungen aufmerksam werden und sich mit ihren Fragen nach Gott auseinander setzen.
Indem sie sich mit biblischen Glaubenszeugnissen und Lebensdeutungen anderer Menschen beschéftigen,
kénnen sie erkennen, dass Menschen Gott als treu und verlasslich erfahren, aber auch als unbegreiflich und
geheimnisvoll. Das soll sie anregen, solchen Erfahrungen im eigenen Leben nachzuspiren.

3.1.1  Nach Gott fragen = Padagogisches Leitthema 3.2, Eth 3.3

Meine Vorstellungen von Gott; Bilder, die Erzéhlen, Aufschreiben, Malen: wie ich mir Gott

Menschen mit Gott in Zusammenhang bringen (zB.  vorgestellt habe, als ich noch kleiner war - wie ich

Sonne, Feuer; Burg, Fels; Sturm, Regen; Hand, mir heute Gott vorstelle

Herz) wie andere Menschen sich Gott vorstellen: Bilder
(aus der Kunst = KuE 3.6, von Kindern) betrachten
und dazu Bildunterschriften finden; Erzéhlen: wenn
ich an Gott denke, fallt mir ein ... = D 3.1.1

Meine Fragen nach Gott; Uber Gott und die Fragen, die mich beschéaftigen; einen Brief

Schopfung nachdenken = EVR 3.2.1 schreiben, ein Bild malen: was ich Gott fragen
mdchte; ein Fragebuch beginnen; im Kreisgesprach
miteinander ausgewdahlte Fragen bedenken = D
3.1.2

3.1.2  Gottsuchen und ihm vertrauen = Péadagogisches Leitthema 3.1

Sich von Gott begleitet wissen und sich bei ihm  Bilder zur Abrahams-, Jakobsgeschichte betrachten

geborgen fiihlen (z. B. Abraham: nach Gen 12,1-9;  und bedenken; szenische Darstellung; ein Gebet aus

Jakob: nach Gen 28,10-16; 46,1-4 = EVR 3.6.2; Ps der Sicht Abrahams bzw. Jakobs formulieren;

18,2-3; 23; 121; Menschen, die heute auf Gott  Gestalten: ,,Ich bin mit dir auf deinem Weg*; Bilder

vertrauen) = EvVR 3.1.3 der Psalmen (18,2-3; 23; 121) konkretisieren;
Christophorus als eine Gestalt, die Gott sucht;
Aussagen heutiger Menschen (ber ihre Beziehung
zu Gott kennen lernen

Gott fiir das Schone und Gute im Leben danken Lob- und Dankgebete aufgreifen bzw. neu
(z.B. Lobpsalmen = EVR 3.2.2); in Sorgen, formulieren (z.B. mit Korpergesten, Klangen,
Angsten und Leid nach Gott rufen (z. B. Ps 17,6-8;  Liedern und Ténzen; GL 282); von Angsten
69,2-4.14-19; 102,2-3.6-8) erzéhlen, malen, schreiben; zu Bildern von
Notsituationen Klagesétze formulieren, Psalmworte
zuordnen; Anteilnahme an den Sorgen und Noten
anderer in Furbitten ausdriicken; GL 267,1-4

Uber Gottes Nihe und seine Unbegreiflichkeit  biblische Bildworte fiir Gott bedenken; Stilleiibung:

nachdenken (z. B. Mose: nach Ex 33,18-23; Elija:  sich beriihren lassen, z. B. durch leise Tone, zarte

nach 1 Kén 19,4-13a) Beriihrung; Hinweis:  ggf. Fragen  zum
Theodizeeproblem aufgreifen = 4.4.1

3.2 Judischem Glauben begegnen

Die Schiiler kennen bereits viele Erzahlungen aus der Bibel, sind sich aber der judischen Wurzeln christlichen
Glaubens noch wenig bewusst. Deshalb sollen sie das Pessach-(Pascha-)Fest kennen lernen und darauf
aufmerksam werden, dass fir Juden die Erinnerung an Israels Auszug aus Agypten, an Gottes rettendes und
befreiendes Handeln, zu den Schlisselerfahrungen ihres Glaubens gehdrt. Die Schuler sollen einen Einblick
gewinnen, wie Juden Gottesdienst feiern und ihren Glauben an Gott ausdriicken. Indem sie erkennen, dass Jesus
zum Volk der Juden gehorte und als Jude lebte, kdnnen sie entdecken, wie stark der christliche Glaube mit dem
judischen Glauben verbunden ist.
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321

Bei der Feier des Pessachfestes erinnern sich Juden
an den Auszug aus Agypten.

Die Tora erzéhlt von der Rettung Israels:

Die Israeliten werden in Agypten unterdriickt (nach
Ex 1,6-22).

Gott ist mit Mose (nach Ex 2,1-14); Gott ruft Mose
und gibt seinen Namen kund (nach Ex 3,1-15).

Gott flhrt sein Volk in die Freiheit; Pessachnacht
und Rettung am Schilfmeer (nach Ex 12,1-14; 13,17-
21; 14).

3.2.2

Juden feiern den Sabbat in der Familie und kommen
in der Synagoge zusammen; sie beten und lesen in
der Tora (z. B. Verehrung der Tora im Gottesdienst
der Sy-nagoge; Dtn 6,4-9); jldische Lieder und
Ténze = MuE 3.1.1

Wie Jesus im judischen Glauben aufwuchs und als
Jude lebte (zB. nach Lk 2,41-52; Mk 1,21-22; die
Hebraische Bibel als Glaubensbuch Jesu)

3.2.3

Die Botschaft der Hebrdischen Bibel von Gottes
Menschenfreundlichkeit und Liebe (z. B. biblische
Geschichten wie Josef, Noach, Mose und der
Auszug aus Agypten)

Der Glaube, dass Gott alles Leben geschaffen hat
und erhalten will (z. B. Psalmen)

Die Hoffnung auf Gottes Friedensreich (z. B. nach
Jes 29,17-24)

Das Volk Israel erzéhlt von seiner Befreiung

Vorlesegeschichten zur heutigen Pessachfeier (Fest
des Auszugs aus Agypten - Fest der ungesiuerten
Brote / Mazzot; Vorabend: Seder mit Familien- und
Hausgottesdienst); Zusammenstellen von
Sachinformationen und  Anschauungsmaterial;
Wandfries: Juden erinnern sich an Gottes
Rettungstaten (Riickschau)

aus der Sicht eines Israeliten/einer Israelitin
erzéhlen; die  Exodusgeschichte  bildnerisch
darstellen (Weg); Erfahrungsiibungen: unterdriickt
werden, sich fuhren lassen; Bilder zum Exodus
betrachten und bedenken; ,Namen* fir Mose
ausdenken (z. B. ,,Mund*“ Gottes, ,,Hand“ Gottes);
Symbole der Pessachfeier den Exodus-Bildern
zuordnen; Lieder von der Rettung singen und
ausgestalten = 4.1.1; GL 270,1-3

Wie Juden ihren Glauben leben = EvR 3.8.1, Eth 3.4.3, D 3.1.2, WTG 3.5

vom Leben einer judischen Familie erzéhlen; Bilder
zum Sachhintergrund betrachten; Zeichen kennen
lernen, die an Gott erinnern (z. B. Mesusa,
Gebetskleidung); judische Gebete (Dank, Lob, Bitte)
in der Bibel entdecken und bedenken, z. B. Sch'ma
Jisrael, Psalmengebet; von einer Sabbatfeier horen
(Sabbattisch, -leuchter, -brot, Salz und Wein);
Torarollen anschauen oder eine Schriftrolle in
Zierschrift anfertigen (z. B. Dtn 6,4-5) = 3.7.1; ggf.
Besuch einer Synagoge; ein Modell einer Synagoge
basteln

mit  Freiarbeitsmaterial, Folien,  Sachbildern,
Erz&hlungen usw. eine kleine Ausstellung gestalten:
wie Jesus als Jude lebte

Judische Wurzeln christlichen Glaubens = EvR 3.8.2

Bilder zu den biblischen Texten betrachten; den
Bildern Dialoge, Sprechsdtze zuordnen; ggf. eine
judische Kinderbibel anschauen und mit einer
Schulbibel vergleichen

Schoépfungspsalmen im GL suchen, lesen und
gestalten

Bilder malen: ,Gottes Friedensreich®;
Friedenslieder, -tdnze; ggf. Fragen zu den
Glaubensunterschieden  zwischen  Juden  und
Christen aufgreifen

Anregungen zum facherverbindenden und

projektorientierten Lernen

eine Ausstellung vorbereiten ,,Spuren judischen
Lebens und Glaubens bei uns“ = EvR 3.8.2, Eth
3.4.3
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3.3

Im Zusammenleben mit anderen Menschen konnen Kinder Freude und Gliick erfahren, aber auch Fehlverhalten
und Schuld erleben, die das Miteinander storen und belasten. Anhand konkreter Beispiele sollen die Schiler
erkennen, wie Menschen schuldig werden und mit Schulderfahrungen leben. Indem sie darauf aufmerksam
werden, wie Jesus schuldig gewordenen Menschen begegnet und ihnen Vergebung zuspricht, kdnnen sie
erkennen, dass Gott jeden Menschen annimmt und Verséhnung und Neuanfang ermdglicht. Sie sollen
unterschiedliche Formen der Verséhnung kennen lernen und damit vertraut werden, wie Christen das Sakrament
der Versohnung feiern. Das kann ihnen helfen, sich selbst anzunehmen, immer wieder neu anzufangen und zu

Vergebung erfahren und sich verséhnen = Padagogisches Leitthema 3.3, EVR 3.5, Eth 3.6

Vergebung und Verséhnung bereit zu sein.

3.3.1

Zusammenleben kann schon sein; manchmal ist es
auch schwierig.

Menschen werden gegenlber anderen und der
Umwelt schuldig (z. B. wenn sie Gutes unterlassen,
verhindern, zerstéren); Schuld verandert unser
Leben (z.B. Schuld verletzt, bedriickt, zerstort
Vertrauen).

Wege aus der Schuld suchen: Schuld erkennen,
zugeben, bereuen, sich vergeben lassen und
versuchen, Schuld wieder gutzumachen; Menschen
erkennen, dass sie vor Gott schuldig geworden sind
und bitten um Vergebung der Siinden (z. B. Ps
25,16-18; Lk 18,9-14)

3.3.2

Jesus bringt Menschen Gottes Verzeihung und
Versoéhnung: Zachdus (nach Lk 19,1-10); die
Erzé&hlung vom barmherzigen Vater (nach Lk 15,11-
24).

Jesus ermutigt Menschen einander zu verzeihen
(z. B. Mt 6,12; nach Mt 18,23-33).

Zeichen
verséhnende
Friedensgruf,
Gutes tun)

3.33

und Gesten
Hand,
kirchliche

der Versdéhnung
versohnendes
BuBzeiten,

(z. B.
Wort,
BuBfeiern,

Ein Fest der Verséhnung feiern

Jesus beauftragt seine Junger, Gottes Verzeihung
und Versdhnung weiterzugeben (nach Joh 20,19-23)

Im Sakrament der Verséhnung Vergebung finden;
die Feier der Versohnung: Grundakte der Beichte
(sich besinnen, bereuen, bekennen, Vergebung
finden, neu beginnen) = 3.3.1

Versohnung feiern: Vergebung erfahren und
weiterschenken (nach Lk 15,25-32); Gott loben und
danken (zB.Ps 103,1-3.8.13)

In Schuld geraten - und was dann? = D 3.1.3, HSU 3.4.1, SpE 3.2

Erzdhlen: Das war schén, da war ich glicklich. -
Das war flrchterlich, da war ich ratlos.

ggf. dazu bildnerisch gestalten

Fallgeschichten und eigene Erfahrungen z. B. aus
Familie, Schule, StraBenverkehr = VKE; die Folgen
von Schuld bedenken; Erzahlen: ,,Das war gemein
.."; Symbole finden, die Schuld ausdriicken konnen,
z. B. Steine, Scherben; Dilemmageschichten

~Wege* gestalten, die aus Schuld herausfihren
konnen; Schuld vor Gott in Psalmworten
aussprechen und Bilder dazu gestalten; das Beispiel
vom Pharisdéer und vom Z6llner in Gesten
ausdriicken; GL 168

Menschen erfahren Gottes Liebe und Vergebung

biblische Szenen spielen = D 3.1.4; Symbole und
Gesten der Verséhnung betrachten; kreativ mit
Bildern der Kunst umgehen, z. B. Rahmen gestalten,
kolorieren, verfremden; zu den biblischen Texten
Klanggeschichten = MuUE 3.2,
Dialogsprechmotetten = MuE 3.1.1, Pantomimen
gestalten; Bilder, Fotos, Fallgeschichten der
Vaterunserbitte (nach Mt 6,12) zuordnen

Symbole und Metaphern finden: ,,Verséhnung ist
wie ...“; Aufschreiben, was Verséhnungsgesten ohne
Worte sagen; Fallgeschichten zu Ende schreiben

Gestalten: den Auftrag Jesu weitergeben, z.B.
Gesten und Worte der Verséhnung

die Pfarrgemeinde l&dt ein: von der Vorbereitung
auf die Feier der Verséhnung (Erstbeichte) erzéhlen;
geeignete Texte und Gebete aussuchen oder
formulieren

vom befreienden Erlebnis der Vergebung erzahlen;
Psalmworte mit eigenen Gedanken verbinden und
aufschreiben, ggf. bildnerisch darstellen; ein
Versohnungsfest gestalten
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3.4

Kinder sind auf Begleitung und Anteilnahme angewiesen. Sie wachsen in Gemeinschaft auf, erwerben in ihr
Identitt und finden Freunde und Verbindete. Die Schuler sollen darauf aufmerksam werden, dass Jesus auf
Menschen zugeht und ihnen im Mahl Zuwendung und Gemeinschaft schenkt. Indem die Schiler das
Glaubenszeugnis vom Abendmahl Jesu kennen lernen, kénnen sie die besondere Bedeutung dieser Mahlfeier
erkennen. Sie sollen darauf aufmerksam werden, dass die Jinger in der Feier des Brotbrechens dem
Auferstandenen begegnen und Christen gemal? dem Auftrag Jesu zur Feier des Herrenmahls zusammenkommen.

34.1

Jesus wendet sich Menschen zu und isst mit ihnen

Mit Jesus zusammen sein und Mahl feiern

Jesus schenkt Gemeinschaft

aus der Sicht des Zdéllners von der Begegnung mit

(zB. nach Mk 2,13-17); Jesus kiimmert sich um den
Hunger der Menschen (zB. nach Mk 6,30-44 =
4.6.2).

Jesus feiert mit seinen Jingern Abendmahl (Lk
22,14-20) = 3.2.1; er gibt dieser Feier eine
besondere Bedeutung: Zeichen seiner Liebe und
Hingabe.

Brot und Wein als Zeichen von Gemeinschaft (zB.
symbolische Bedeutung: Zeichen des Lebens, Frucht
der Erde und der menschlichen Arbeit)

3.4.2

Den Emmausjlingern gehen die Augen auf: Jesus
lebt (nach Lk 24,13-35). = EVR 3.7.3

Christen feiern das Herrenmahl (z. B. nach Apg
2,42.46; 1 Kor 11,23-26).

3.5 In der Pfarrgemeinde leben

Jesus erzéhlen; Bilder aus der Kunst betrachten; Mk
2,13-17 szenisch gestalten; Erzahlen, dass Jesus das
gemeinsame Essen mit seinen Jingern wichtig ist;
Gemeinschaftsarbeit: ,,Speisung der 5000“; Lieder
vom Teilen

Bilder vom letzten Abendmahl betrachten; das Lied
GL 537 mit dem Evangelientext vergleichen

Wahrnehmungsiibungen: Brot, Weintrauben,
Traubensaft (Wein); miteinander Brot und
Weintrauben teilen; eine einfache Mahlzeit in der
Klasse vorbereiten und einnehmen;
Symbolerschliefung: Brot - Brot des Lebens;
Kontextgeschichten: Brot teilen - Leben teilen

Jesus Christus im Wort und im Mahl begegnen

den Weg der Emmausjlinger  gestalten;
Sprechmotette  aus  zentralen  Sédtzen  der
Emmauserzahlung (GL 18,8) = MuE 3.1.1; Bilder
der Kunst betrachten; Bildmeditation; Pantomime:
Hin- und Riickweg der Junger

Erzédhlen, bildnerisch gestalten: woran sich die
ersten Christen beim Brotbrechen erinnern;
verschiedene Bezeichnungen fiir das Herrenmahl
erschlielen, z. B. Eucharistie, hl. Messe

Kinder lernen in der Vorbereitungszeit auf das Fest der Erstkommunion ihre Pfarrgemeinde naher kennen. Sie
sollen darauf aufmerksam werden, dass Christen zusammenkommen, um miteinander im Glauben an Jesus
Christus zu leben. Dabei sollen die Schiiler die Feste des Kirchenjahres und die Feier des Sonntags als
Hohepunkte christlichen Glaubenslebens verstehen lernen. Sie sollen erfahren, wie Christen Gottesdienst feiern
und sich bewusst werden, dass in der Eucharistie die Gemeinschaft mit Jesus Christus gestérkt und vertieft wird.

3.5.1  Einander begegnen und miteinander feiern

In der Pfarrgemeinde zusammenkommen (z. B. zum
Gottesdienst, zu Gruppenstunden, zu gemeinsamen
Aktionen); eine Kirche erkunden = Eth 3.4.2, HSU
3.6.1, KuE 3.1, 3.2, MUE 3.3.1

Feste und Festzeiten des Kirchenjahres (Uberblick):
sich an Jesus erinnern; Marien- und Heiligenfeste
verweisen auf Jesus; den Alltag unterbrechen: den
Sonntag als Auferstehungstag Jesu feiern = Eth
3.4.2,FS3.1, WTG3.3.1

Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter der Pfarrgemeinde
einladen, besuchen, befragen = D 3.1.2, HSU 3.4.2;
Aufgaben und Lebensvollziige der Pfarrei im
Pfarrbrief entdecken; Plakat oder Zeitung lber das
Leben einer Pfarrgemeinde zusammenstellen; ein
Haus aus ,,lebendigen Steinen® gestalten

einen Kalender zum Kirchenjahr gestalten; Aktionen
zur Advents- und Fastenzeit, z. B. Adveniat,
Misereor; GL 504; von O&rtlichem Brauchtum
erzéhlen und lesen = D 3.4.4; Marien- und
Heiligendarstellungen betrachten; wie Christen
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3.5.2  Eingeladen zum Gottesdienst

Sich einstimmen, sich bereiten: Er6ffnung

Texte aus der hl. Schrift hdren und bedenken;
fiireinander beten, miteinander singen:
Wortgottesdienst

Die Gaben bereiten, das grofRe Lob- und Dankgebet;
in der Kommunion mit Jesus und untereinander
verbunden sein (z. B. Joh 15,1.4-5; 1 Kor 10,17):
Eucharistiefeier

Gesegnet werden und Segen sein; gesendet werden
in den Alltag: Entlassung

Maria und die Heiligen in Bildern, Liedern und
Gebeten verehren, z.B. Rosenkranz; ldeen
sammeln: wie der Sonntag als Auferstehungstag
Jesu gefeiert werden kann

Hinweis: Die Inhalte zum Kirchenjahr sollten im
Laufe des Schuljahres erarbeitet werden.

ggf. Gestaltung eines Weihnachtsspiels = EVR
3.33,D3.14,34.4,345

den Kirchenraum als Ort der Feier des
Gottesdienstes  erkunden, z.B. Ambo und
Evangeliar, Altar und liturgische Gegensténde;
Lieder zur Eréffnung: GL 505, 519; einfache Gebete
formulieren, Lieder singen; Sachinformationen und
Bilder zusammenstellen

die Bedeutung der Gaben von Brot und Wein
anhand der Lieder GL 490 und 534 verstehen

lernen; Bilder zum  Weinstock anschauen;
Erfahrungsiibung: verbunden sein; ein Plakat
gestalten: Gemeinschaft mit Jesus (Rebe am

Weinstock; von dem einen Brot essen)

Segenslieder und -gebete fir den Alltag lernen (GL
514); flreinander einen Segensspruch gestalten =
EVR36.3,D3.21

3.6 Sehnsucht nach einer gerechten und friedvollen Welt

Kinder erleben in ihrer persénlichen Umgebung und durch die Medien Situationen, in denen sie mit Leid und
Not, Ungerechtigkeit und Unfrieden konfrontiert sind. Sie sollen Problemsituationen, die sie beschéftigen, zur
Sprache bringen kénnen. Worte von Propheten und die Botschaft Jesu sollen sie ermutigen, Unrecht
wahrzunehmen, zu benennen und Mdglichkeiten der Hilfe zu Uberlegen. Sie sollen darauf aufmerksam werden,
wie Christen dies in ihrem Leben zu verwirklichen suchen. Das kann sie anregen, selbst Schritte und Wege der
Hilfsbereitschaft und Néchstenliebe zu gehen und sich fur eine gerechtere und friedvollere Welt einzusetzen.

3.6.1  Ungerechtigkeit und Not

Was in der Welt nicht in Ordnung ist, wo Unrecht
geschieht; die Not anderer Kinder wahrnehmen

eigene Gedanken und Fragen aufschreiben;
Vorlesegeschichten und Fallbeispiele aus der Sicht
von Kindern; von Kindern in Not berichten, z. B.
Kriegsgebiete, StraBenkinder, Kinderarbeit; einen
Brief schreiben: wir Kinder sagen, wiinschen uns ...
= D321,34.1

3.6.2  Von Propheten lernen

Unrecht beim Namen nennen und zur Umkehr
aufrufen (z. B. Jes 1,16-17; Jer 22,13-15a.17; Am
8,4-7)

In der Not Trost und Hoffnung schenken (z. B. nach
Jes 44,1-5; Jer 31,9.11-13; Am 9,13-15)

3.6.3
Jesus ruft zu Umkehr (zB.nach Lk 6,37-42; 6,43-46;

19,45-46; 20,45-47), zu Hilfsbereitschaft und
Néchstenliebe auf (z. B. nach Lk 10,25-37).

den angesprochenen Notsituationen Prophetenworte

zuordnen, dazu bildnerisch  gestalten; eine
»Prophetenrede* fiir unsere Zeit Uberlegen und
vorstellen; Bilder der Kunst von Propheten

betrachten und Bildunterschriften finden

Schritte zu einer gerechteren und friedvolleren Welt

Worte aus den biblischen Texten auswéahlen und mit
Situationen und Geschichten in Verbindung bringen;
szenisches Spiel; Symbole fir Nachstenliebe und
Hilfsbereitschaft finden, betrachten, z.B. Hand,
Weg, Bricke; Symbole den entsprechenden
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Menschen setzen sich daflir ein, dass weniger
Unrecht und Not geschieht, dass Leid gelindert wird,
dass die Schopfung bewahrt wird. = EVR 3.2.1, Eth
3.5, HSU354

Was wir tun kénnen (z. B. eigene Ideen entwickeln;
fir Menschen in Not beten; sich von Projekten

(biblischen/heutigen) Not- und Unrechtssituationen
zuordnen; Bilder zu den biblischen Texten
betrachten und umgestalten

Lebensgeschichten von Menschen, die sich fir
andere  einsetzen, z.B. Menschen unserer
Umgebung; Menschen, die fur Rechte von Kindern
eintreten, Mutter Teresa; von Aktionen fur die
Schépfung erzahlen

bildnerisch gestalten: wie ich mir eine Welt
vorstelle, in der alle Kinder gliicklich sein kénnten;

christlicher Hilfsorganisationen anregen lassen) ,Fullstapfen” gestalten: kleine Schritte fir eine
= Eth 3.2, 3.4.2 bessere Welt (Weg);
ggf. einen Beitrag fiir eine Hilfsaktion planen
Anregungen zum féacherverbindenden und
projektorientierten Lernen
»Kleine Schritte fiir eine bessere Welt“: Kontakte zu
Kinderkrankenhdusern oder Einrichtungen fir
behinderte Kinder = EVR 3.4.2, Eth 3.3, HSU 3.2.2
3.7 Die Bibel erzahlt von Gott und den Menschen = EvR 3.10

Die Schuler sind in Unterricht und Pfarrgemeinde, Familie und Medien bereits einer Reihe von biblischen
Uberlieferungen begegnet. Deshalb sollen sie mit der Bibel als Buch vertraut werden und erkennen, dass die
Schriften der Bibel vom Glauben an Gottes befreiendes Handeln erz&hlen. Indem sich die Schiler an bekannte
Texte erinnern und ausgewahlte neue Texte kennen lernen, kdnnen sie ihre Kenntnisse tber das Alte (,,Erste®)
und das Neue (,,Zweite*) Testament vertiefen. Sie sollen auf die Bedeutung der Bibel fiir Christen aufmerksam
werden und eigene Zugange zur Bibel finden kénnen.

3.7.1

Verschiedene Bibeln und Bibelausgaben (z. B.
kostbare Gestaltung, Sprachen)

Erz&hlungen und Lieder vom Glauben an Gottes
befreiendes Handeln im AT (z. B. von Angst und
Vertrauen, von Verzweiflung und Hoffnung, von
Streit und Verséhnung, von Unheil und Rettung);
die frohe Botschaft von Jesu Leben, Tod und
Auferstehung im NT (z. B. von der Liebe zu den
Mitmenschen, von Geringschatzung und
Anerkennung, von Schuld und Vergebung, von
Trauer und Freude)

Wie die Bibel eqtstanden ist; von der mindlichen
zur schriftlichen Uberlieferung = D 3.3.1

3.7.2

Bedeutung der Heiligen Schrift fur Christen auf der
ganzen Welt; wie die Botschaft der Bibel das Leben
von Menschen verdndern kann (z. B. hl. Franziskus
= EVR 3.1.2)

Wie sich Kinder mit der Bibel beschéaftigen kdnnen

Die Heilige Schrift - ein besonderes Buch = Eth 3.4.2

Bibeln und Kinderbibeln  mitbringen; eine

Bibelausstellung im Klassenzimmer durchfiihren

bereits bekannte Texte der Bibel erz&hlen (evtl.
anhand von Bildern) und entdecken, was diese
Geschichten vom Leben der Menschen und vom
Glauben an Gott aussagen; biblische Worte oder
Geschichten, die mir viel bedeuten, auswéhlen und
bildnerisch gestalten; biblische Texte dem AT und
NT zuordnen; eine Klassenbibel mit Bildern,
Symbolen und Worten aus dem AT und NT erstellen
= D321

den Weg der Bibelentstehung mit Bildern,
Sachzeichnungen, Texten als Plakat gestalten: ein
langer Weg bis zu uns (z.B. Tontafelchen,
Schreibfeder, Schriftrolle usw.); szenisches Spiel: in
der Werkstatt eines Evangelienschreibers; eine
Schriftrolle mit einem Bibelwort gestalten => 3.2.2

Die Bibel - Buch des Glaubens und der Kirche

Erzéhlen, wie Christen verschiedener Lander mit der
Bibel leben, z. B. im Gottesdienst, im Bibelkreis, im
Alltag; GL 521; Interviews mit Kindern und
Erwachsenen in der Familie und der Pfarrgemeinde:
Was bedeutet dir die Bibel?

evangelische, katholische und ggf. orthodoxe Kinder
erzdhlen sich  von der Bibel; einander
Lieblingsgeschichten aus einer Kinderbibel vorlesen
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Gof. religiése Einkehrtage mit Bezug zu diesem
Thema = EVR 3.10.2

und spielerisch gestalten = D 3.4.3; Lieder zu

biblischen Texten singen; von einer
Kinderbibelwoche berichten; Bibelquiz;
Okumenischer Bibel-Morgenkreis; einen
Gottesdienst vorbereiten und feiern

Anregungen zum fécherverbindenden und
projektorientierten Lernen

eine Bibelausstellung gestalten; eine eigene

Kinderbibel erstellen = EvR 3.10.2, D 3.4.1
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Evangelische Religionslehre
Jahrgangsstufe 3

03.1

Kinder philosophieren uber ihren Lebensweg: Woher kommt er? Wohin fihrt er? Welche Ereignisse und
Menschen haben auf ihm prégende Eindriicke hinterlassen? Das Entdecken solcher Eindriicke, die als
»Sinnspuren” im Leben gedeutet werden konnen, soll die Kinder auf Sinnbeziige ihres Lebens aufmerksam
machen und ihnen die Bedeutung dieser fiir ihr Leben erschlieen. Was unser Leben ausmacht, ist durch eine
Falle von Begegnungen, Ereignissen, Erfahrungen und Entscheidungen mitbestimmt, die sich zu einem grof3en
Ganzen zusammenfiigen kénnen. Indem sich die Kinder mit ihrem Lebensweg beschaftigen, sollen sie auch ihre
Hoffnungen und Erwartungen an die Zukunft zur Sprache bringen. In der Betrachtung verschiedener
Lebenswege kénnen sie Uber ,,Spuren Gottes“ und ,Spuren der Liebe Gottes* im Leben von Menschen
nachdenken. Dabei spielen Vorstellungen von Gott und wie sein Wirken fir Menschen spirbar wird, eine
wichtige Rolle. In diesem Entdeckungsprozess von Sinnspuren im Leben von Menschen sollen sie auch der
Bedeutung der Taufe als einem eindrucklichen Zeichen der liebenden Zuwendung Gottes zu den Menschen

Spuren des Lebens entdecken (alternativ zu 3. 2) = Padagogisches Leitthema 3.2

nachspiren.

3.1.1  Spuren des Lebens

Auf Spuren von Menschen und Ereignissen in

meinem Leben aufmerksam werden = Eth 3.3

- Spuren zeigen, dass etwas da war, das einen
Eindruck hinterlassen hat, z. B. ein Mensch, ein
Ereignis, eine Geschichte, eine Melodie.

- Manche Spuren sind fir mein Leben bedeutsam.
Sie erinnern z. B. an etwas Schones, etwas
Trauriges.

- Manche Spuren haben sich tief eingepragt,
manche sind leicht zu wverwischen, manche
Spuren sind nur schwer zu verstehen und zu
deuten.

Uberlegen, welche Spuren ich hinterlassen habe und

welche ich einmal hinterlassen méchte = Eth 3.3

- Spuren, die sich bei anderen besonders tief
einpragen sollen, an denen man mich erkennen
kann

- Spuren, die ich verwischen mdchte = 3.5

3.1.2  Sinnspuren

Daruber nachdenken, welche unterschiedlichen

Einstellungen und Verhaltensweisen das Leben eines

Menschen pragen kénnen

- Habgier und Neid
Zusammenleben.

- Einstellungen und Verhaltensweisen, die das
Zusammenleben aller Geschopfe fordern, weisen
auf Sinnspuren des Lebens hin, z. B. bei Franz
von Assisi. = KR 3.7.2

3.13

erschweren das

Spuren der Liebe Gottes

Aufmerksam werden auf Spuren der Liebe Gottes im

Leben von Menschen = KR 3.1

- In Psalmen, Bildern, Liedern werden
Erfahrungen der Begleitung Gottes zum
Ausdruck gebracht (Psalm 23, Psalm139 in
Auswahl).

mit Hilfe von Materialien (Sand, Ton) anschaulich
machen, wie Spuren entstehen, welchen Eindruck
sie hinterlassen; dariiber nachdenken, dass es solche
»eindriicklichen Spuren“ auch in unserem Inneren
gibt; von prégenden Eindriicken im Leben erzéhlen;
im Gestalten eines personlichen Lebensweges diese
bewusst machen, z. B. mit Bildern, Symbolen

Winsche und Vorstellungen fir das eigene Leben
gestalten: Was macht meine Einmaligkeit aus?
Welche Erwartungen, Hoffnungen, Wiinsche habe
ich fir mein Leben?

Geschichten (z. B. vom reichen Kornbauern Lk
12,13-20, vom selbstsiichtigen Riesen) héren, lesen
und bedenken, die beim Entdecken von Sinnspuren
helfen (Sinnspuren verweisen auf lebensférderliche
und gedeihliche Einstellungen und Verhaltensweisen
in Lebensbeziigen von Menschen); Sinnspuren mit
verschiedenen Gestaltungsmitteln und
Gestaltungsformen darstellen

Spuren der Liebe Gottes in Bildern, Texten usw.
nachgehen, ihre Bedeutung ausdricken, z.B.
musikalisch = MuE 3.2; (ber Bedeutung und
Symbolik der Taufe (Wasser, Kerze, Kreuzzeichen)
nachdenken

Hinweis: Auf die Situation nicht getaufter Kinder ist

157



Evangelische Religionslehre Jgst. 3

- Die Taufe beinhaltet die persdnliche Zusage,
dass Gott unseren Lebensweg begleitet.

M: Psalm 23

einfuhlsam einzugehen; evtl. auf andere Zeichen der
Begleitung Gottes aufmerksam machen. = 3.6

Anregungen  zum  fé&cherverbindenden  und
projektorientierten Lernen

eine Ausstellung gestalten: ,,Spuren im Leben von
Menschen” = KR 3.1.2, Eth 3.3, D 3.2.1, 3.2.3; eine

Taufgedachtnisfeier durchfiihren ® MuE 3.1.1
©3.2  Gottes gute Schopfung loben und bewahren (alternativ zu 3.1) = Eth 3.5, HSU 3.5

Kinder sehnen sich danach, sich in eine alles umfassende und alles Leben tragende Ganzheit eingebunden zu
wissen. In der Auseinandersetzung mit der Schépfungsthematik sollen sie entdecken, wie alles in der Schopfung
seinen Platz hat und aufeinander bezogen ist. Sie sollen verstehen, dass Menschen im Bild des Gartens ein
Symbol fiir die Schopfung sehen, und bereit werden, in das Schépfungslob einzustimmen. Sie sollen aber auch
den bedrohten Zustand der Schopfung wahrnehmen und durch das Mitempfinden von Freude Uber das

Geschaffene zu verantwortlichem, bewahrendem Handeln angeregt werden.

3.2.1  Schoépfung - ein Garten Gottes
Bedenken, welche Bedeutung dem Bild vom Garten
Eden als einem Symbol fir die Schopfung zukommt
(Gen2 8,9aund 15) = KR 3.1.1
Gott hat den ,,Garten Eden* geschaffen und uns
zum Bebauen und Bewahren anvertraut.
- Durch  verantwortungshewusstes  Verhalten
kénnen wir diesen ,,schénen Garten schiitzen.

Sich bewusst werden, wie Menschen mit ,,Gottes

schonem Garten“ umgehen = KR 3.1.1, 3.6.3, HSU

3.5.4, SpE 3.3.2

- Unwissenheit,
Gewinnstreben,
Schopfung.

- Gottes Zusage an Noah (Gen 8,22) macht Mut,
sich selbst fur die Erhaltung einzusetzen. = 2.5

Gedankenlosigkeit,
Unachtsamkeit bedrohen die

3.2.2  Das Schépfungslob

Einen Schopfungspsalm (Psalm 104 in Auswahl)

bedenken und gestalten = KR 3.1.2
Beglickende Erfahrungen im Umgang mit der
Schonheit und Vielfalt der Schopfung
veranlassen zu Lob und Freude.

- In Gedichten, Gebeten, Liedern, Psalmen wird
Gott als der Schopfer alles Geschaffenen
gepriesen.

M: ,Herr, wie sind deine Werke* (Psalm 104,
24/35b)

Entdeckungen machen im ,,schénen Garten Gottes*;
den ,,Garten Eden* gestalten, z. B. im Sandkasten,
als Bildcollage; still werden, Ruhe empfinden in
einem kleinen, begrenzten Stiick Natur, z. B. im
Schulgarten;

Veranderungen im Garten wahrnehmen, die mit dem
Verhalten des Menschen zu tun haben

in Geschichten/Bildern Situationen entdecken, wie
Menschen den ,,schénen Garten Gottes” durch ihr
Verhalten zerstéren; die Auswirkungen darstellen;
Plakate gestalten, die zum behutsamen Umgang
auffordern; eine Gerichtsverhandlung spielen: z. B.
»Wir bedrohten Tiere klagen an“; Entdecken, was es
im Garten Gottes zu bewahren gilt; Hoffnungsbilder
dazu gestalten

tber einzelne Aussagen des Textes meditieren, z. B.
Uber das Licht, den Sternenhimmel; einzelne
Textpassagen gestalten, z. B. mit erfundenen
Melodien, mit Orff-Instrumenten = MuE 3.2, mit
verschiedenen bildnerischen Mitteln;
Segenswiinsche fur die Schépfung gestalten; einen
eigenen Schopfungspsalm verfassen = D 3.2.1;
Psalm 104,24/356 gestalten, z. B. in Schmuckschrift
= D323

Anregungen zum féacherverbindenden und
projektorientierten Lernen

ein Apfelfest, Bliitenfest, Waldfest gestalten = Eth
35, HSU 35, KuE 31, MuE 34.2; eine
Schopfungsandacht vorbereiten = MuE 3.1;
Aktionen zur Erhaltung des ,schonen Gartens
Gottes durchfiihren (Baumpatenschaft) = KR

3.6.3,Eth3.5,D 3.21,HSU 354
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3.3

Kinder erleben die Vorweihnachtszeit haufig als hektische Zeit materieller Vorbereitung auf das Fest. Durch die
Auseinandersetzung mit dem Brauchtum der Advents- und Weihnachtszeit sollen die Schiiler auf den
Symbolgehalt des Lichtes aufmerksam werden. Indem sie die Weisen auf ihrem Weg zum Licht begleiten,
kénnen sie dem Geheimnis der weihnachtlichen Freude, die im Symbol des Lichtes ihren Ausdruck findet,
nachspiren und tber den Sinn des Beschenktwerdens und Schenkens nachdenken. Dies soll auch zu einer
kritischen Beschéftigung mit der Welt des Konsums und der Flle der Geschenke fiihren, die den Schiilern in

Miteinander das Weihnachtslicht entdecken

der Vorweihnachtszeit begegnen.

3.3.1

Sich auf die Adventszeit als einer Zeit intensiven
Erlebens von Dunkelheit und Licht einlassen

3.3.2  Weihnachten - ein Fest des Lichtes

Die Weisen auf ihrem Weg begleiten (Mt 2,1-12)

- Gelehrte aus fernen L&ndern suchen den
neugeborenen Konig; sie vertrauen und folgen
dem Licht des Sterns.

- Sie finden das Kind in der Krippe, entdecken in
ihm, was ihr Leben hell macht, beten es an und
bringen ihm ihre Gaben.

- Durch die Begegnung mit dem Kind fiihlen sie
sich reich beschenkt: In dem Kkleinen Kind
spiren sie etwas von Gottes Grofie und Néhe.

M.: ,,Stern (iber Bethlehem* (Strophe 1)

3.3.3  Geschenke und ihre Bedeutung
Aufmerksam werden, dass Menschen auch heute das
Licht, das von Jesus ausgeht, als Geschenk fiir ihr
Leben empfinden

- Menschen erleben es als ein Geschenk, dass sie

Advent - Zeit zwischen Dunkelheit und Licht

Lichtmeditationen gestalten; Uber die Vermarktung
des Lichtes nachdenken

die Geschichte héren und bedenken, z. B. aus der
Sicht eines der Sterndeuter, eines Torwéchters in
Jerusalem;

den Wechsel von ,,Dunkelheit und ,,Licht* auf dem
Weg der Weisen zum Ausdruck bringen, z. B. als
Collage, Leporello, Bihnenbild; ein Lied zum
Weihnachtsweg der Weisen gestalten = MuE 3.1.1;
ein Psalmwort gestalten, z. B. Psalm 27,1; das
oOrtliche Brauchtum mitbedenken und einbeziehen =
Eth 3.4.2. FS 3.1

Geschichten und Gedichte bedenken und gestalten,
in denen es um die Weihnachtsfreude geht; dariiber
nachdenken, wie Kinder Licht in das Leben von
Menschen bringen konnen; (ber den Sinn und

durch die Begegnung mit dem Kind in der Unsinn von Geschenken nachdenken

Krippe ihre Angst verlieren und Lebensfreude

gewinnen.
- Im Schenken und Beschenktwerden kann die

Freude Uber Gottes Geschenk zum Ausdruck

kommen.

Anregungen zum  facherverbindenden und

projektorientierten Lernen

ein Weihnachtsspiel gestalten, in dem es um das

Suchen, Finden und Weitergeben der
Weihnachtsfreude geht = KR 3.5.1, D 3.1.4, 3.4.4,
3.45,FS3.1

3.4

Kinder mdchten wissen, wie Menschen etwas von Gottes N&he erfahren kdnnen. In der Auseinandersetzung mit
einem der vorgeschlagenen Gleichnisse sollen sie entdecken, wie Jesus Menschen den Blick flr neue
Lebensmdglichkeiten 6ffnen mdchte und wie dabei etwas von Gottes N&he spiurbar wird. Im Mit- und
Nachvollziehen der Vorgange im Gleichnis vom Senfkorn kénnen sie entdecken, wie im Vertrauen auf Gottes
Wirken Hoffnung wachsen und zu einem bestimmenden Lebensgefiihl werden kann. Die Schiler sollen dabei
ermutigt werden, selbst immer wieder Hoffnung zu schépfen und bei anderen Menschen Hoffnung zu wecken.
Im Gleichnis vom Festmahl kénnen sie entdecken, was es fur Menschen bedeutet, sich auf Wesentliches zu
besinnen und wie Menschen froh werden kdnnen, wenn sie sich auf Gottes einladende Né&he einlassen. An
beiden Beispielen kénnen sie erfahren, wie die Thematik der Gleichnisse auch ihr Leben beriihrt und betrifft.
(FUr den Unterricht ist ein Beispiel auszuwahlen.)

Durch Jesus Gottes Nahe erfahren
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©3.4.1 Das Gleichnis vom Senfkorn = Padagogisches Leitthema 3.1

Entdecken, dass Jesus durch das Gleichnis

Menschen Mut machen und ihre Hoffnung befliigeln

will

- Menschen sind oft verzagt, weil ihnen manches
nicht gelingt, weil sie keine Hoffnung mehr
sehen.

- Sie brauchen Hilfe, um zu entdecken, wie aus
kleinen Anfédngen GroRes werden kann.

- Menschen konnen einander helfen, die oft
kleinen, verborgenen Gaben und Krafte, die in
ihnen schlummern, zu entfalten.

©3.4.2 Das Gleichnis vom Festmahl

Entdecken, dass Jesus durch das Gleichnis den

Menschen zeigen will, dass niemand von Gottes

Einladung und Festfreude ausgeschlossen ist (Lk

14,16-23)

- Jeder muss immer wieder entscheiden: Was ist
wichtig fur mich? Worauf will ich mich
einlassen? Was schenkt mir neue Lebensfreude?

- Durch manche Entscheidungen schlieen sich
Menschen selbst von der Freude aus.

- Wer sich auf ein Fest einlasst kann erfahren, wie
Menschen durch die Freude und Frohlichkeit des
Festes verandert werden.

©3.5
= Pé&dagogisches Leitthema 3.3, KR 3.3

Hoffnungsgeschichten  hdéren  und  bedenken;
Nachdenken, was Hoffnung fiir Menschen bedeutet,
wie Hoffnung wachsen aber auch wieder schwinden
kann; Gber ein kleines Senfkorn meditieren und
darstellen, wie daraus ein groBer Baum werden
kann; Héren, wie Menschen durch die Begegnung
mit dem Gleichnis Mut fassen und neue Hoffnung
gewinnen; Gebete, Psalmen, Lieder gestalten, in
denen Menschen fir das Wachsen neuer Hoffnung
in ihrem Leben danken

einzelne Szenen der Geschichte gestalten, z. B. im
darstellenden Spiel; Uber Entscheidungssituationen
im Leben von Menschen nachdenken; Bedenken,
was es heillt, sich selbst von einer Freude
auszuschlieBen; Geschichten héren und bedenken, in
denen Menschen etwas von der Nahe Gottes
erfahren haben, z. B. bei Festen, durch die Liebe von
Menschen, bei einem Gottesdienst; ausgewahlte
Liedstrophen singen, z. B. ,,Wachet auf, ruft uns die
Stimme*, Strophe 3

Anregungen zum  facherverbindenden und
projektorientierten Lernen

ein Fest der Freude, der Gemeinschaft gestalten
= MuE 3.4; eine Ausstellung mitgestalten: ,,Kinder
entdecken Jesus“ = 1.3, 2.3, 4.4; Aktion ,Kleine
Schritte fir eine bessere Welt“ = KR 3.6.3, Eth 3.3,

D3.21,HSU 3.2.2

Mit Erfahrungen von Schuld und Vergebung umgehen (alternativ zu 3.6)

Aus eigener Erfahrung wissen Kinder, dass sie durch ihr Verhalten und ihre Entscheidungen schuldig werden
koénnen. Sie erleben dieses Schuldigwerden als inneren Konflikt und nehmen wahr, welche Auswirkungen dies
auf ihr Lebensgefihl und ihre Beziehung zu anderen haben kann. Diese Auseinandersetzung kann ihnen helfen,
in ihrer Personlichkeitsentwicklung zu reifen. Dabei sollen sie iberdenken, wodurch Menschen schuldig werden
kénnen und wie das Bewusstsein von Schuld Menschen belasten und beunruhigen kann. Sie lernen Wege
kennen, mit eigener und mit fremder Schuld umzugehen. In der Begegnung mit der biblischen Botschaft
entdecken die Schiiler, dass Gott Schuld vergibt. So sollen sie selbst bereit werden, Schuld zu vergeben und sich

eigene Schuld vergeben zu lassen.

3.5.1  Schuldig werden

Aufmerksam  werden, wie Menschen mit
Erfahrungen des Schuldigwerdens umgehen = Eth
3.6,HSU 3.4.1

- Die Entscheidung zwischen Gut und Bose ist
nicht immer leicht; durch ihre Entscheidungen
und Verhaltensweisen koénnen  Menschen
schuldig werden.

Schuld belastet das eigene Leben und die
Beziehung zu den Mitgeschopfen. Sie wird als
innerer Konflikt erlebt.

Menschen kdénnen Schuld eingestehen, sie
bereuen, leugnen, verdrdngen. Sie konnen

durch Identifikationsprozesse mit z. B. im
Strallenverkehr schuldig gewordenen Menschen
eigene Schulderfahrungen wieder erkennen und zur
Sprache bringen = VKE; Schulderfahrungen durch
verschiedene Symbole ausdriicken, z. B. Stein,
Kette, Mauer, Abgrund; sich im Rollentausch in die
Situation des Opfers und des Verursachers von
Schuld einfuhlen; das Umgehen mit eigener und
fremder Schuld darstellen, z. B. mit Symbolen, als
Pantomime; ein Psalmwort gestalten, z. B. Psalm
88,4; 22,18; 35,15; 57,8
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Schuld  anderen
nachsehen.

vorwerfen,  nachtragen,

Ersplren, dass Schuld immer auch etwas mit Gott,

dem Schépfer und Erhalter allen Lebens zu tun hat
Alles, was lebt, ist ein Geschopf Gottes, das
man achten und lieben soll, dem man aber auch
Schaden zufligen und das man verletzen kann.

3.5.2  Schuld vergeben - Verséhnung wagen

Entdecken, wodurch Menschen bereit werden
Schuld zu vergeben, sich zu verséhnen und neu

dartiber nachdenken, wem gegeniiber Menschen
ihre Schuld zu verantworten haben;
Veranderungen, die durch schuldhaftes Verhalten
im Beziehungsgeflige Gott-Mensch entstehen, z. B.
in Symbolen darstellen

Geschichten bedenken, in denen Menschen durch
ihr Verhalten Mut zur Verséhnung machen; in
bereits bekannten Geschichten (Lk 19,1-10; Mk

anzufangen
- Sie erfahren selbst Vergebung.
Sie werden durch Geschichten auf die
vergebende Liebe Gottes aufmerksam (Lk
15,11-24).
Sie begegnen Menschen, die durch ihr
Verhalten Mut zur Verséhnung machen.
Sie entdecken Chancen des Neuanfangs.
M »,Barmherzig und gnéadig ...“ (Psalm 103, 8,
13) oder: ,,Gott l&sst seine Sonne aufgehen ...*
(Mt 5,45b)

2,1-12), Sprichen (Mt 5,45b), Liedern, Psalmen,
Symbolen (z. B. Kreuz) die Bedeutung und
Wirkung der vergebenden Liebe Gottes aufspiren;
eine individuell wichtige Textstelle gestalten, z. B.
in Schmuckschrift = D 3.2.3; sich mit Erfahrungen
des Vergebens in verschiedenen Formen personalen
Schreibens auseinander setzen; den Text gestalten,
z. B. in konkreter Poesie = D 3.2.1

Anregungen zum facherverbindenden und
projektorientierten Lernen

eine Buchausstellung gestalten zum Thema: ,,Kinder
erleben Schuld und Verséhnung“ = KR 3.3, D 3.4.1;
eine Versohnungsfeier gestalten, in der das Kreuz als
ein Symbol der Entlastung von Schuld erlebt und

bewusst gemacht wird = MuE 3.1, 3.4
03.6

Kinder entdecken, dass es lebensférdernde und lebenszerstérende Kréfte gibt, die Entwicklungen hin zum Guten
oder zum Bedrohlichen steuern. Sie fragen, wodurch etwas werden und wachsen kann, wodurch etwas gedeihen
und gelingen kann, wodurch Schaden verhindert und Boses vermieden werden kann, wodurch Frieden und
Versohnung geschehen kann und wodurch Menschen ihre Angst verlieren und wieder neuen Mut fassen kénnen.
Am Beispiel des Jakob und seiner Lebensgeschichte sollen die Kinder entdecken, wo sich solche
lebensfordernden Krafte zeigen, wie sie sich auswirken kénnen und was diese Kréfte mit dem Segen zu tun
haben, den Gott den Menschen zuteil werden lasst. Es soll ihnen deutlich werden, dass Segen nicht einfach da
ist, sondern sich auf dem Hintergrund konkreter Lebenssituationen und individuell gepragter
Personlichkeitsmerkmale entfaltet. Die Schiiler sollen entdecken, dass Segen sowohl in einem Menschen als
auch durch einen Menschen und sein Verhalten zur Wirkung kommt und als Geschenk und Aufgabe erfahren
wird.

3.6.1

Unter dem Segen Gottes leben (alternativ zu 3.5)

Segenserfahrungen

Vorstellungen entwickeln, was Segen im Leben von
Menschen bedeutet und entdecken, in welchen
Bildern Erfahrungen von Segen zum Ausdruck
kommen kénnen

die Segensthematik in bekannten Geschichten und
Lebensritualen wieder entdecken; Geschichten
bedenken, in denen erz&hlt wird, wie Leben gelingen
und misslingen kann und diese Erfahrung mit

- Was Segen bedeutet, kommt in Gottes Symbolen gestalten; Segenserfahrungen in Texten,
VerheiBungen an Abraham zum Ausdruck. Bildern und symbolischen Darstellungen aufspiliren
=1.6.1 und durch unterschiedliche Gestaltungsformen zum

- Was Segen bedeutet, wird splrbar in der Zusage
Gottes an Noah. = 2.5

- Die Taufe ist eine Segensspur Gottes im Leben
von Menschen = 3.1.3

Ausdruck bringen
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3.6.2  Jakob - ein Weg des Segens

Den unterschiedlichen Erfahrungen nachspiren, die

Jakob auf seinem Weg mit Gottes Segen macht

- lIsaak darf darauf wvertrauen, dass die
SegensverheiBungen Gottes an Abraham auch
fir ihn und seine Nachkommen gelten (Gen
26,3f).

- Zwischen Jakob und Esau - zwei ungleichen
Bridern (Gen 25,21-28) - kommt es zum
Konflikt (Gen 25,29-34)

- Jakob erlistet vom Vater den Segen, der dem
Erstgeborenen zusteht (Gen 27,1-45); er flieht
aus Angst vor seinem Bruder.

- Durch die Traumgeschichte von  der
Himmelsleiter erfahrt Jakob auf seinem Weg in
die Fremde Gottes Segen als Mut machende
Kraft (Gen 28,10-15).

- =»KR312

- Jakob dient bei Laban um Rahel und Lea; er
wird mit Reichtum und Ansehen gesegnet
(Gen 29,1-30; 30,25-43).

- Jakob trennt sich von Laban und erlebt dabei
Segen als eine Kraft Gottes, die Frieden stiftet
(Gen 31,1-54 in Auswahl).

- Jakob muss darum ringen, seine Lebensangste zu
bezwingen, um frei zu werden zur Verséhnung
mit seinem Bruder. Er erlebt Segen als eine Kraft
Gottes, die Versdhnung stiftet (Gen 32,23-32).

3.6.3  Die Bedeutung des Segens

Aufmerksam werden, wie sich Segen als Geschenk
und Aufgabe im Leben von Menschen auswirken
kann

Segen kann man nicht erzwingen, nicht
anhaufen.
Segen ist eine  lebensforderliche  und

Gemeinschaft stiftende Kraft.

Gesegnet werden bedeutet auch, dass man um
den Segen ringen muss.

Segen beinhaltet auch die Verpflichtung, andere
daran teilhaben zu lassen.

Ein Gesegneter darf immer wieder neu anfangen.
Die Erfahrung von Segen hilft, das eigene Leben
als ein von Gott begleitetes zu verstehen.

M: ,,Komm, Herr, segne uns* (Strophe 1-3)

die unterschiedlichen Segenserfahrungen, die Jakob
macht, sequenzbegleitend bedenken und gestalten
und dabei verschiedene Segenssymbole einbeziehen
(Segenstor, Hand, Regenbogen, Segensbogen); die
jeweilige Erzahlsituation darstellen, z. B. im
Sandkasten, als Wandfries; Erfahrungen darlber
austauschen, wodurch Rivalitat entsteht und wie
Menschen als Rivalen miteinander umgehen; sich in
die Situation der ungleichen Briider einfiihlen, z. B.
im Rollenspiel, mit Stabpuppen; Empfindungen und
Gedanken des Jakob ausdriicken, z.B. durch
Klangbilder = MuE 3.2, Farben; sich mit Werken
der  bildenden  Kunst auseinander  setzen;
Segenserfahrungen des Jakob ausdriicken, z. B. in
Tagebucheintragen; im Rollentausch nachspiren,
was es flr Jakob bedeutet, selbst Uberlistet zu
werden; das innere Ringen des Jakob zum Ausdruck
bringen, z. B. in Stimmungsbildern zu Angst und
Zuversicht, in Formen personalen Schreibens; sich
in die Situation der beiden Brider im
Versohnungsgeschehen  einfihlen, z.B. im
Rollenspiel, in einer Sprechmotette = MuE 3.1.1

Uber die Verénderungen im Verhalten und in den
Einstellungen der beiden Briider nachdenken; die
unterschiedlichen  Erfahrungen bedenken und
gestalten, die Jakob riickblickend auf seinem Weg
mit dem Segen gemacht hat; Segenserfahrungen des
Jakob im Leben von Menschen wieder entdecken
(Erfahrungen mit  Geborgenheit, Begleitung,
Versbhnung, Rivalitdt, Fremdsein, Misserfolg);
Segensspriiche  fiir  unterschiedliche  Anlésse
gestalten = KR 3.5.2, D 3.2.1; Segenslieder
bedenken und gestalten, z. B. ,,Komm, Herr, segne
uns“ = KR 3.5.2; eine Segensmeditation gestalten

Anregungen zum facherverbindenden und
projektorientierten Lernen
eine  Schulschlussfeier zum Thema ,Unser

Schuljahr - ein gesegnetes Jahr?“ gestalten, dabei
die lebensforderliche Kraft von Segen im
Schulalltag aufzeigen = HSU 3.4.1, MuE 3.1, 3.4
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3.7

Die Schiler haben in den ersten beiden Jahrgangsstufen bereits einen Uberblick iiber die Passions- und
Ostergeschichten gewonnen. Sie sollen nun dieses Geschehen aus der Perspektive des Petrus nacherleben. Dabei
erfahren sie, wie sich seine Vorstellung von Jesus als dem erhofften Messias wandelt. Sie sollen erkennen,
warum sich Petrus durch das Ostergeschehen neu zu Jesus als seinem Herrn bekennen kann und nachempfinden,
wie er aus der erfahrenen Vergebung und Wiederannahme Kraft fir seine Aufgaben in der Gemeinde schdpfen
kann. In der Begegnung mit Petrus und seinen Glaubenserfahrungen koénnen die Schuler ihr Verstandnis von der

Gewissheit gewinnen - Nachfolge wagen

Bedeutung des Passions- und Ostergeschehens vertiefen.

3.7.1  Jesus - der Messias?

Sich bewusst werden, was Petrus von Jesus erwartet

- Petrus und viele Menschen mit ihm hoffen, dass
Jesus der Retter ist, der das Volk aus der
Finsternis ihres Lebens herausfiihren wird (Jes
9,1).

- Petrus erkennt, dass Jesus ihm mit seinem
Auftrag, Menschenfischer zu werden, GroRes
zutraut und zumutet (Lk 5,1-11; Mt 4,18-20); er
lasst sich auf diese Herausforderung ein; er will
helfen, Menschen aus dem, was ihr Leben
bedroht, zu retten.

- Petrus ist 0berzeugt: Dieser Jesus ist der
erwartete Messias (Mt 16,13-18); die Ereignisse
im Vorhof des Tempels bestarken ihn darin (Mk
11,15-19).

- Er verspricht, immer zu ihm zu halten (Mk
14,29f).

3.7.2  Wandlungen im Messias-Bild des Petrus
Nachvollziehen, wie sich die Beziehung des Petrus
zu Jesus auf dem Weg nach Golgatha veréndert

- Jesus wird nach der Feier des Abendmahls von
seinen Gegnern gefangen genommen und
angeklagt (Mk 14,32-65 in Auswahl). Petrus
Hoffnungen, die er auf Jesus als den Messias
gesetzt hat, zerbrechen; er ist nun zutiefst von
Jesus enttduscht und leugnet, dass er je mit ihm
zu tun hatte.

- Petrus fihlt sich von Jesus durchschaut und ist
tber sich selbst erschuttert (Mk 14,66-72).

- Petrus muss erleben, wie Jesus zu Pilatus
gebracht, verspottet und gekreuzigt wird; Petrus
ist am Ende. Die Gemeinschaft der Jinger droht
zu zerbrechen (MK 15,1-40 in Auswahl).

3.7.3  Ein neuer Anfang fir Petrus

Erfahren, wie Petrus zu der Gewissheit kommt, dass

Jesus der verheilRene Messias ist und wie er in der

Nachfolge Jesu eine neue Aufgabe bekommt

- Petrus hort von der Begegnung der Jinger mit
dem auferstandenen Herrn (Lk 24,13-35). ® KR
3.4.2

- Der Auferstandene erneuert die Beziehung zu
Petrus; er Ubertragt ihm die Verantwortung fur
die neue Gemeinschaft derer, die an Jesus als
den von Gott verheiBenen Messias glauben (Joh
21).

- Petrus lasst sich erneut auf die grofle Aufgabe
ein.

die sich wandelnde Beziehung zwischen Petrus und
Jesus darstellen, z. B. in einem sequenzbegleitenden
Schaubild; die  Empfindungen des  Petrus
ausdriicken, z. B. durch Klange = MUE 3.2, Farben,
in symbolischen Formen; die Vorstellungen des
Petrus vom Messias darstellen, z. B. im Symbol
einer Konigskrone; die Empfindungen des Petrus,
der Handler, des Volkes im Tempelvorhof
ausdrucken, z. B. durch Pantomime, in einer
Sprechmotette; Bilder zum Geschehen betrachten
und bedenken; (ber eigene Vorstellungen von
Rettergestalten nachdenken

die Empfindungen des Petrus ausdriicken, z. B. in
Hor- oder Spielszenen, als Klangbild = MuE 3.2;
Darstellungen der bildenden Kunst betrachten; die
Angst, Betroffenheit und Schuld des Petrus
ausdriicken, z. B. durch Musik, in Farben, in
Gebeten, in Form einer ,,Kette der Angst“; geeignete
Ausschnitte aus einer Passionsmusik héren, z. B.
von Bach, Schitz ® MuE 3.3.2; Uber die Bedeutung

des Hahnes fir Petrus nachdenken; dartber
nachdenken, welche Eindriicke der Leidensweg Jesu
bei Petrus hinterlasst; den Wandel in der

Messiasvorstellung des Petrus darstellen, z. B. durch
Umgestalten der Kénigskrone zur Dornenkrone

den Erkenntnisweg der Emmausjlnger
nachgestalten, z.B. mit Reilbildern, als
Klangcollage; Darstellungen  des Kreuzes

betrachten, z. B. in der Kirche am Ort = HSU 3.6.1;
mit Bildern und Symbolen, in denen die
Erfahrungen des Petrus mit Jesus zum Ausdruck
kommen, ein Kreuz fir das Klassenzimmer
gestalten; eine Osterkerze schmicken; die neue
Vorstellung des Petrus vom Messias ausdriicken, z.
B. in der Gestaltung einer ,,Auferstehungskrone®;
ein ,,(Glaubens-)Bekenntnis*“ des Petrus verfassen;
dariiber nachdenken, was das Bekenntnis zum
auferstandenen Herrn Menschen in ihrem Alltag
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- Das Kreuz bekommt fir ihn eine neue
Bedeutung: Das Zeichen der Ohnmacht und des
Todes wird zu einem Symbol der Macht der
Liebe Gottes und der neuen Gemeinschaft.

3.74

Entdecken und Bedenken, welche Veranderungen

sich durch das Himmelfahrts- und Pfingstgeschehen

im Jungerkreis ereignen

- Die Junger erhalten vom auferstandenen Herrn
neue Perspektiven (Apg 1,1-11; Mt 28,16-20)
und neue Aufgaben (Apg 2,1-14).

3.8

bedeuten kann; ein Psalmwort gestalten, z. B. Psalm
103,11; 30,12

Himmelfahrt und Pfingsten - die Gemeinschaft wird gestarkt

die  Bedeutung des  Himmelfahrts-  und
Pfingstgeschehens fir Petrus bedenken;
Darstellungen der bildenden Kunst betrachten; das
Pfingstgeschehen mit Farben, Kléngen, Liedern
ausdriicken; wvon Petrus, seiner Gemeinde in
Jerusalem, seinem Lebensende in Rom hdren

Anregungen zum facherverbindenden und
projektorientierten Lernen

eine Oster- oder Pfingstfeier gestalten = MUuE 3.1,
3.4, WTG 3.3.1; eine Wandzeitung zu einem dieser

Feste gestalten = D 3.2.1

Juden und ihren Glauben verstehen lernen = KR 3.2.2, 3.2.3, Eth 3.4.3

Die Schiiler lernen im Religionsunterricht das Judentum als den Wurzelgrund der christlichen Tradition kennen.
In der Auseinandersetzung mit den Glaubensgestalten Noah, Abraham, Jakob, Josef werden Grunderfahrungen
des biblischen Glaubens thematisiert. Jesus von Nazareth begegnet den Schiilern als der Jude, dessen Leben und
Lehre, dessen Leidensweg und Auferweckung von den Toten das Fundament des christlichen Glaubens bilden.
Die Schiiler sollen erfahren, wie Juden auch heute ihren Glauben leben und was ihnen dabei wichtig ist. Sie

entdecken dabei auch, dass Juden und Christen vieles gemeinsam haben.

3.8.1  Begegnung mit dem Judentum

Erfahren, was Juden fir ihren Glauben besonders

wichtig ist

- Juden feiern den Sabbat als Gedenk- und
Ruhetag in der Familie und in der Synagoge,
ihrem Bethaus. Es ist ein Gedenktag fur die
Erwéhlung seines Volkes und ein Ruhetag fir
die gesamte Schopfung.

- Durch Gebet und Studium der Tora preisen sie
Gott und danken ihm, dass er sie als sein Volk
erwahlt hat.

- In ihren Festen, z. B. Sukkot, Chanukka
gedenken Juden wichtiger Ereignisse aus ihrer
Glaubensgeschichte.

- Sie hoffen auf das Kommen des Friedensreiches
Gottes.

sequenzbegleitend eine kommentierte Ausstellung
aufbauen = D 3.2.1, 3.2.3, WTG 3.5; vom Leben in
judischen Familien héren, z. B durch Interviews
= D312

Informationen Uber das Judentum sammeln, z. B.
aus Kindersachbiichern; wvon einer Sabbatfeier
horen; einen Sabbattisch decken und in die
Ausstellung integrieren (Dabei geht es nicht um den
Nachvollzug einer jldischen Sabbatfeier!); eine
Synagoge besuchen; 0ber die Bedeutung der
Torarolle nachdenken; die Gebetskleidung der Juden
und wichtige Gebete (Dtn 6,4 ff.) in die Ausstellung
integrieren; Erfahren, wie judische Kinder ihre Feste
feiern und erleben; dariiber nachdenken, wie Juden
vom Friedensreich des Messias erzéhlen

Hinweis: Das Passa-Fest ist Thema in Jgst. 4
(4.1.2).

3.8.2  Gemeinsamkeiten zwischen Juden und Christen

Entdecken, was Juden und Christen in ihren Psalmen singen, beten und gestalten; eine

Rellglonen gemeinsam haben
In Geschichten, z. B. von Noah, Abraham, Jakob
und Josef wird von Gottes Handeln mit den
Menschen erzéhit.
Juden und Christen bekennen, dass Gott alles
Leben geschaffen hat und erhalten will.
Psalmen sind Ausdrucksformen des Glaubens.

Psalmwortkartei entwickeln; dartiber nachdenken,
wie Gott sich den Menschen zuwendet und wie
Menschen ihren Glauben an Gott zum Ausdruck
bringen

Anregungen zum facherverbindenden und
projektorientierten Lernen

eine Ausstellung aufbauen: ,,Auch Jesus war ein
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Jude.”;

ein Kinder-/Jugendbuch lesen = D 3.4.5; Spuren
judischer Vergangenheit am Ort dokumentieren =
KR 3.2, Eth 3.4.3; Lebensberichte jldischer
Mitbirger horen/lesen, in denen auch auf das
leidvolle Schicksal von Juden eingegangen werden
kann

©3.9

Kinder haben durch Medien und auch durch Urlaubsreisen Zugang zu Informationen Uber das Leben von
Menschen in fremden L&ndern und Kulturen. Im Sinne Okumenischen Lernens sollen die Schiler die
Andersartigkeit der Lebensbedingungen und der Lebensgestaltung von Christen in anderen L&ndern kennen und
verstehen lernen. Sie sollen entdecken, wie diese Bedingungen den Glauben der Menschen mitpragen und auf
wie vielfaltige Weise sich christlicher Glaube weltweit zeigt. Sie sollen diesem mit Offenheit begegnen und
bereit werden, sich ihren Moglichkeiten entsprechend fiir eine Partnerschaft zu engagieren.

3.9.1

Christen in aller Welt kennen lernen (alternativ zu 3.10)

Alltag und Glaube von Christen in einer Partnerkirche

Offen werden fir die Lebensbedingungen und den
Alltag von Christen in einer Partnerkirche, z. B. in
Tansania oder Papua-Neuguinea = D 3.4.4

Interesse daran gewinnen, wie Christen in diesem
Land ihren Glauben leben

3.9.2  Die Bedeutung von Partnerschaften
Aufmerksam werden, wie sich Partnerschaft im
Zusammenleben von Christen in aller Welt duert

Sie bedenken die Situation des andern mit.

Sie unterstiitzen einander.

Sie lernen voneinander.

Sie gehen fair miteinander um.

Horen/Lesen, wie Kinder z. B. in Tansania leben;
Bilder und Filme betrachten, die das Land und seine
Menschen néher bringen; sich mit den dortigen
Lebensverhaltnissen, z. B. in der Familie, in der
Schule, bei Arbeit und Freizeit beschaftigen = FS
3.3

Berichte (iber Gottesdienstfeiern héren und

bedenken

Lieder von dort singen und bedenken = MUE 3.1;
Gesprache / Interviews mit Gésten aus diesen
Landern fihren = D 3.1.2

»Welt-Laden“ in der Umgebung erkunden; auf
Berichte in der Tagespresse achten; iber Ziele des
»fairen Handels* nachdenken; sich (iber bestehende
Partnerschaften  informieren, z.B. in der
Kirchengemeinde Mdglichkeiten der Beteiligung an
dieser Partnerschaft bedenken

Anregungen zum féacherverbindenden und
projektorientierten Lernen
ein Missionsfest sowie Aktionen im Sinne der

Agenda 21 mitgestalten = D, HSU, MuE 3.1, 3.4

©3.10 Die Bibel als ,,Erzéhlbuch des Lebens* entdecken (alternativ zu 3.9) = KR 3.7

Die Kinder kennen verschiedene biblische Geschichten und wissen, dass diese in der Bibel zu finden sind. Sie
sollen nun die ihnen bekannten Geschichten in einem neuen Zusammenhang entdecken. Dabei kénnen sie auch
einen groben Uberblick iiber Entstehung, Inhalt und Aufbau der Bibel gewinnen. Dariiber hinaus sollen sie ihrer
Bedeutung als ,,Erz&hlbuch des Lebens* nachspiren und die Bibel als Quelle des Glaubens fir alle Christen
entdecken. Ein bewusster Umgang mit verschiedenen Kinderbibeln unterstiitzt diese Auseinandersetzung und
kann zur Wertschatzung dieses besonderen Buches beitragen.

3.10.1 Die Bibel - viele unterschiedliche Geschichten

die bereits bekannten biblischen Geschichten
sammeln und nach Ordnungskriterien der Kinder
ordnen; die Geschichten zu einer eigenen Bibel
zusammenfligen; die selbst erstellte Bibel mit
Bildern illustrieren, die ausdriicken, was diese

Entdecken, dass die biblischen Geschichten nach
bestimmten Kriterien geordnet werden kénnen
Maégliche Ordnungskriterien:

- Geschichten von der Schépfung

- Geschichten von Glaubensgestalten
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- Geschichten von Jesus

3.10.2 Die Bibel - ein Buch des Lebens

Aufmerksam werden, was biblische Geschichten
vom Leben erzéhlen

Sie erzéhlen z. B.

- von Angst und Vertrauen,

- von Schuld und Vergebung,

- von Trauer und Freude,

- von Geringschatzung und Anerkennung.

Erfahren, warum Menschen die Geschichten von
Jesus weitererzahlt und aufgeschrieben haben

- Sie haben erlebt, dass sie ihnen gut tun.

- Die Geschichten sollen nicht vergessen werden.

- Sie sollen auch in Zukunft Menschen Hilfe sein.

Entdecken der Bibel als ,,Erzahlbuch des Lebens®,

das hilft, Gber Gott und die Welt nachzudenken =

Eth 3.4.2

- Die Bibel
Menschen.

- Sie deutet, wie Menschen mit ihren Welt- und
Glaubenserfahrungen umgehen kénnen.

erzdhlt von Lebenswegen von

Geschichten vom Leben erzéhlen = D 3.2.1;
Illustrationen in Kinderbibeln kritisch betrachten;
eigene Kinderbibel gestalten = KR 3.7, D 3.4.1; in
Kinderbibeln Gemeinsamkeiten entdecken

biblische  Geschichten  Lebenssituationen von
Menschen zuordnen: Welche Geschichte tut einem
Menschen gut, z. B. wenn er Angst hat, verzagt ist,
sich mutlos fihlt, sich schuldig flhlt, krank ist,
Sorgen hat oder sich fremd und allein fahlt?

den einzelnen Geschichten Symbole zuordnen, z. B.
far Mut, Angst, Schuld, Hoffnung = D 3.3.1

Horen, warum z. B. dem Evangelisten Markus die
Geschichte von der Sturmstillung (Mk 4,35-41)
wichtig ist und wie er dazu kam, sie flr seine
Zuhorer aufzuschreiben = 1.3.2; Spielszenen: ,,Ein
Evangelium  entsteht”; eine  Bibelausstellung
aufbauen = KR 3.7, D 3.4.1

Lieblingsgeschichten aus der Bibel erzahlen (evtl.
mit den katholischen Kindern); wdchentliche /
monatliche ~ dkumenische ~ Morgenkreise  zu
ausgewahlten biblischen Geschichten als ,,Lebens-
Lern-Geschichten flr Schiler* vorbereiten

Anregungen zum facherverbindenden und
projektorientierten Lernen

in der Schilerzeitung tber die Darstellung biblischer
Geschichten in verschiedenen Medien berichten =

D 3.2.1, 3.4.4; religiose Einkehrtage = KR 3.7
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Ethik
Jahrgangsstufe 3

3.1 Mit Erfolg und Versagen umgehen = Padagogisches Leitthema 3.1, D 3.1.1, SpE 3.2

Die Schiler sollen feinflihlig fur die eigenen Starken und Schwéchen werden und erkennen, dass diese von
anderen Menschen unterschiedlich gesehen werden. Sie erfahren, dass ihre Starken wichtig sind und lernen,
diese gezielt, aber auch taktvoll einzusetzen. Ebenso sollen sie ermutigt werden, sich mit den eigenen
Schwachen auseinander zu setzen und dabei erkennen, dass der positive Umgang mit diesen fur die Entwicklung
der Personlichkeit wichtig ist. Sie sollen Ursachen fir Erfolg bzw. Misserfolg herausfinden und lernen
angemessen damit umzugehen.

Wahrnehmen eigener Stérken und Schwéchen Uberlegen, was man besonders gut kann oder was
- so sehe ich mich selbst einem schwer fallt; Eigenschaften, die man an sich
- so0 sehen mich andere mag oder nicht mag

Uber Sichtweisen anderer bezuglich meiner Stérken
und Schwéchen nachdenken, z. B. wvon
Familienmitgliedern, Freunden, Mitschilern; die
verschiedenen Sichtweisen vergleichen

Aufmerksam werden, dass Starken und Schwachen sich mehr, anderes, vieles zutrauen; andere

das Leben beeinflussen unterstiitzen; personliche Vorstellungen von Erfolg
- Stérken sind wichtig. wie z. B. beliebt sein, viele Freunde haben;
- Auch Schwachen helfen stark zu werden. Belohnungen fiir gute Leistungen

aus Fehlern lernen, Schuld eingestehen koénnen;
Schwachen akzeptieren, richtig damit umgehen

Herausfinden, wovon Erfolg bzw. Misserfolg  Griinde iiberlegen: Arbeitshaltung, Ubung, FleiR;

abhéngen kann keine Lust haben, sich nicht anstrengen wollen, kein
- eigene Starken und Schwéchen Zutrauen haben
- &ulere Umstande Hilfe oder fehlende Unterstiitzung durch andere;

korperliche  Verfassung, Gesundheitszustand;
Veranlagung

Maglichkeiten finden, Erfolgs- und sich freuen, aber nicht Gberheblich, leichtsinnig,
Misserfolgssituationen zu meistern nachlassig werden usw.; auch verlieren kdnnen

- die Leistung nicht tiberbewerten planvoll arbeiten, Anstrengungen steigern, Kiritik
- aus Fehlern lernen, nicht aufgeben aushalten, um Hilfe bitten; Rollenspiele
Nachempfinden, wie man sich bei Erfolg oder Nachdenken, wie ich wollte, dass sich andere
Misserfolg anderer verhalten sollte verhalten:  keine  Schadenfreude, niemanden
- Freude und Trauer teilen auslachen, nicht neidisch sein, bei Misserfolg
- anderen Starken und Schwéchen zugestehen trosten, sich flr den anderen freuen

keine 0bersteigerten Erwartungen; Bessersein des
anderen aushalten; Fahigkeiten anderer anerkennen
und Aufgaben bereitwillig abtreten; sein eigenes
Handeln danach ausrichten

3.2 Zueinander finden = FS 3.2, HSU 3.4.1, SpE 3.2, KuE 3.3

Die Schiiler sollen einen Einblick in die Bedeutung von Gemeinschaft bekommen. lhnen soll bewusst werden,
dass es schon ist, Freunde zu haben, anderen ein Freund zu sein und Beziehungen zu einzelnen Gruppen zu
pflegen. Sie sollen sich selbst und ihre Mitmenschen als Helfende und Hilfesuchende und verlassliche, stutzende
Beziehungen als Bereicherung erfahren. Gegenseitiges Vertrauen und gegenseitige Anerkennung lernen sie
schétzen. In zunehmendem Male entwickeln sie Bereitschaft, auch Verantwortung fir Mitmenschen zu
ubernehmen.

Nachdenken, warum die Zugehdrigkeit zu einer von gemeinsamen Unternehmungen im Freundes-

Gemeinschaft wichtig ist kreis, im Sportverein, in der Musikgruppe usw.
Geborgenheit erleben, Einsamkeit Giberwinden erzéhlen; tiber damit verbundene Gefiihle sprechen
Wir-Gefuhl entwickeln, Hilfe erfahren sich in die Gedanken- und Gefiihlswelt eines Kindes

versetzen, das sich nicht der Gemeinschaft, z. B. der

W lacennanmaninenhaft s1innhArvin Fiihlt:  Tlharlanan
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Klassengemeinschaft, zugehorig fiihlt; Uberlegen,
was man tun kann und sollte; auch danach handeln

Freundschaft als etwas Besonderes schatzen
Freunde haben ist schon.
Freundschaft muss gepflegt werden.

der Freund als Vertrauter, Helfer, Weggefahrte
gemeinsam etwas planen, Zeit fireinander finden;
auch Dinge tun, die gerade dem anderen Spal} machen

Uberdenken, welche Erwartungen andere an mich
haben

Winsche und Vorstellungen anderer

die Erwartungen anderer hinterfragen

was Freunde oder Geschwister, meine Eltern von mir
erwarten

Uberlegen, ob ich immer die Erwartungen anderer
erfullen darf oder soll

Sich verantwortungsvoll fiir die Gemeinschaft
einsetzen: geben, was man selbst kann und will =

eigene  Erfahrungen  vom  Helfen  &ulern;
Anwendungsmoglichkeiten suchen; Engagement in

KR 3.6.3 der Klasse und in der Schule; Nachbarschaftsdienste,
Helferdienste
= HSU 3.2.2

3.3 Uber das Leben nachdenken = Padagogisches Leitthema 3.2, KR 3.1.1, EVR 3.1.1, 3.1.2

Beim Erinnern und Betrachten des eigenen Lebensweges entdecken die Schiler, dass wichtige Ereignisse und
Entscheidungen ihr Leben pragen und den Lebensweg unverwechselbar kennzeichnen. Sie erfahren und erleben
auch, dass sie bei ihren Mitmenschen positive und negative Eindriicke hinterlassen kénnen und erkennen dabei,
dass sie fur ihr Tun und Handeln verantwortlich sind. Sie entdecken, dass Traume und Visionen zum Leben

gehoéren und Ansporn sein kénnen, das eigene Leben positiv in die Hand zu nehmen und zu meistern.

Den bisherigen Lebensweg beschreiben = D 3.1.1
der Lebensanfang
besondere Ereignisse

Nachdenken tber die Spuren im eigenen Leben =
EVR 3.1.1

was die Spuren verraten

verschiedene Lebenswege

Entdecken, dass Traume und Visionen das Leben
begleiten und es bereichern
eigenen Traumen nachspiiren
Menschen sehen in verschiedenen Dingen ihr
Lebensgliick.

Uberlegen, was zu einem sinnvollen und

gliicklichen Leben gehort

Wege finden, die zu einem erflllten Leben fiihren
Vertrauen ins Leben haben
sich Ziele setzen

Lebenszeit als Aufgabe und Geschenk annehmen
lernen: Verantwortung Gibernehmen
- Aufgaben, die auf mich warten
Grenzen, die mir gesetzt sind
Entscheidungen, die ich treffen darf oder muss
wofr ich dankbar bin

von sich erzdhlen: geboren daheim oder im
Krankenhaus, in einem anderen Land, an einem
Sonntag usw.; (Erinnerungsbiicher, Stammbaum)
wichtige Stationen im eigenen Leben Revue passieren
lassen, z. B. einen besonderen Geburtstag, eine schéne
Reise, den ersten Schultag; Fotos mitbringen, davon
erzéhlen/malen o. A.

Erlebnisse, die schmerzen oder belasten; Freunde und
Wegbegleiter, die wichtig waren

meine Spuren mit den Spuren der anderen
vergleichen, Gemeinsamkeiten und Unterschiede
herausstellen

Uber spater nachdenken: erwachsen sein wollen,
werden wollen wie ..., Berufswiinsche haben;
Fantasiereisen  schreiben; einen  Wunschbaum
gestalten, Traumbilder malen oder zeichnen

sein Glick finden durch Partner, Familie, Freizeit,
Freunde usw.; Berichte aus Zeitungen, lllustrierten,
Werbetexten auswerten; Marchen: ,,Hans im Gliick*

Zufriedenheit, Freunde, eine Aufgabe haben usw.;
eigene Vorstellungen einbringen, andere interviewen

sich auf jemanden verlassen kdnnen, sich geborgen
wissen; vertrauensvolle Begleiter auf dem Lebensweg
haben

Orientierung an Vorbildern; Lebensgeschichten von
Menschen, die sich fir etwas einsetzen, z. B. Personen
aus unserer Umgebung

eigene Pflichten benennen: Geschwister betreuen, im
Haushalt mithelfen, eine Probe schreiben; sich Ziele
flir den Tag, die Woche usw. setzen

Uberlegen, was oder warum man etwas nicht kann
oder darf: noch zu jung sein, keine Zeit oder kein Geld
haben, Gefahren noch nicht kennen usw.

Uber die eigene Verantwortung nachdenken: Wer ist
mein Freund? Am Nachmittag spielen oder lernen?
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Fehlverhalten zugeben oder vertuschen?

etwas selbst tun dirfen, etwas Besonderes gelernt
haben; Freundschaften; Zuwendung bekommen
haben; Halt/Schutz in der Familie
Anregungen  zum  facherverbindenden und
projektorientierten Lernen

eine Ausstellung gestalten: ,,Spuren im Leben von
Menschen“ = EVR 3.1, D

Kontakte zu Kinderkrankenh&usern oder
Behinderteneinrichtungen kniipfen: ,,Kleine Schritte
fur ein sinnerfilltes Leben* = KR 3.6.3, EVR 3.4

3.4

Vor allem in der Schule begegnen sich Kinder aus verschiedenen Kulturkreisen und auch mit unterschiedlichen
Bekenntnissen. Die Schiler sollen aufmerksam werden, dass sich ,,Kultur in vielféltigen Erscheinungsformen
auBert. Innerhalb der von ihnen gelebten Kultur sollen sie sich ihres eigenen Standortes bewusst werden, der
von Vorlieben aber auch von ungenutzten Mdglichkeiten bestimmt ist. Die dadurch gewonnenen Erkenntnisse
er6ffnen ihnen neue Mdoglichkeiten kultureller Entfaltung. Uber aufmerksames Beobachten, sorgsames
Einflhlen und dariiber Nachdenken lernen sie kulturell unterschiedlich ausgeprégte Lebensweisen innerhalb der
eigenen Kultur und interkulturell zu achten. Ebenso sollen die Schuler dafir aufgeschlossen werden, sich tber
andere Glaubensauffassungen unvoreingenommen und offen zu informieren. Sie lernen Grundzige des
Christentums und des Judentums kennen und erfahren, wie Christen und Juden ihren Glauben leben. Sie sollen
einsehen, dass es wichtig ist, den anderen auch in seiner religiésen Uberzeugung zu achten.

34.1

Kultur in ihrer Vielfalt entdecken und achten

Elemente gelebter Kultur wahrnehmen

GruR- und  Hoflichkeitsformen,  Tischsitten;
Situationen darstellen und besprechen: beim
Betreten der Klasse, beim Ein- und Aussteigen in
offentliche Verkehrsmittel usw. = VKE

Taktgefihl  zeigen, freundliche  Atmosphére
schaffen; ,,andere L&nder - andere Sitten“

Sich bewusst werden, dass Umgangsformen das
Leben erleichtern = D 3.1.3, FS 3.2

- verschiedene Umgangsformen

- der Umgangston

- andersartige Gewohnheiten

Im Spiel die Welt sehen und bewdltigen = FS 3.3,

SpE 3.2.1

- Spiele gehdren zum Leben.

- Spiel stiftet Gemeinschaft.

- Spiele geben
Lebensgewohnheiten.

Lieblingsspiele vorstellen, neue Spiele kennen
lernen; Entdecken, dass es in verschiedenen Landern
auch gleiche oder ahnliche Spiele gibt; Ergriinden,
woran das liegt (z. B.: Erwachsensein spielen)
gemeinsam Spielregeln aufstellen, akzeptieren;
Fairness beim Spiel zeigen; miteinander Freude
haben

Rickschlisse Uber Zeit, Umgebung, Lebensweise
ziehen: was/womit unsere Eltern oder GrofReltern
spielten

Aufschluss Uber

Den anderen in seiner kulturellen Lebensweise  Hobbys von Klassenkameraden erfragen, sich bei

achten

= FS3.1,3.2, WTG 3.5

- Interesse fureinander zeigen
- Unterschiede gelten lassen

- Verbindendes sehen

3.4.2  Religionen begegnen: Das Christentum
Aufmerksam werden, wie Christen ihren Glauben
leben = KR, EVR

- im Gebet

- im Gottesdienst

- bei bedeutsamen Ereignissen

- in ihrem Engagement fiir den N&chsten

auslandischen Mitschilern Uber ihre
Herkunftslander informieren = D 3.1.2

nicht jeder muss ein Musikliebhaber oder FuRballfan
sein; gemeinsame Spiele oder Interessen entdecken

Christen wenden sich an Gott, loben und bitten ihn,
danken, erzéhlen ihm, was sie bewegt; ,,Vater unser*
als wichtigstes Gebet; Gebetshaltung; Kindergebete
Christen versammeln sich, um gemeinsam zu beten,
zu feiern und die Geschichten aus der Bibel zu
horen.

Taufe, Kommunion und Konfirmation, Firmung,
Hochzeit usw.
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Kennenlernen, was Christen wichtig ist ® KR 3.7.1,

EVR 3.10.2

- die Bibel, das wichtigste Buch der Christen

- nur ein Gott, der Schopfer des Himmels und der
Erde

- Glaube an Jesus Christus und seine Botschaft
vom Reich Gottes

Fur ein friedliches Zusammenleben der Religionen
eintreten

- Gemeinsames entdecken

- sich gegenseitig im Anderssein respektieren

3.4.3

Aufmerksam werden, wie Juden ihren Glauben
leben

im Gebet

in der Synagoge

am Sabbat und an anderen Festen

Kennenlernen, was Juden wichtig ist
die Tora, das wichtigste Buch der Juden
nur ein Gott, der Schopfer des Himmels und der
Erde
Gott flhrt sein Volk in die Freiheit.

Fur ein friedliches Zusammenleben der Religionen
eintreten

Gemeinsames entdecken

sich gegenseitig im Anderssein respektieren

3.5

weltweites soziales Engagement wie z. B. Misereor,
Caritas, Brot fur die Welt

Die Bibel erzéhlt, wie Gott fiir die Menschen da ist
und sie begleitet.

Erzédhlungen von Jesu Leben und seiner Botschaft,
z. B. Jesus, der Freund der Kinder, Geschichte vom
barmherzigen Samariter

Sammeln  und  Gegeniberstellen  bekannter
Elemente, Gespréach Uber das Verbindende
tber den eigenen Glauben sprechen,

Ausdrucksformen anderen Glaubens nicht abwerten

Religionen begegnen: Das Judentum = KR 3.2, EVR 3.8.1

Juden wenden sich im Gebet an ihren Gott, um ihn
zu preisen, ihm zu danken; besondere
Gebetskleidung; Horen oder Lesen judischer
Gebete; Betrachten von Bildern

Synagoge als Haus Gottes, Stitte gemeinsamen
Gebets; ggf. Besuch einer Synagoge vor Ort

Sabbat als Ruhe- und Gedenktag; Sabbattisch
decken; judische Lieder und Tanze kennen lernen

Die Tora erzéhlt vom einen Gott der Juden und
ihrem Glauben an diesen Gott.

Horen oder Lesen von Texten, z.
Schépfungsgeschichte
Geschichte von der
Auszug aus Agypten

B. der

Unterdrickung und vom

Sammeln  und  Gegeniberstellen  bekannter
Elemente, Gesprach Uber das Verbindende
tber den eigenen Glauben sprechen,

Ausdrucksformen anderen Glaubens nicht abwerten

Anregungen zum facherverbindenden und
projektorientierten Lernen

Gestalten eines internationalen Kindertages: ,,Spiele
aus aller Welt* = D, FS 3.3, MuE 3.1, WTG 3.3.1;
eine Ausstellung vorbereiten: ,,Spuren jidischen
Lebens und Glaubens bei uns* (Synagoge, Friedhof,
Museum, Denkméler, StraBenbezeichnungen usw.)

= KR 3.2.3,EVR 3.8.2

Unserer schonen Welt sorgsam begegnen = EvR 3.2, HSU 3.5.4, SpE 3.3

Die Schiler sollen sich der Schonheit und des Reichtums der Natur bewusst werden, indem sie diese mit ihren
Sinnen erleben. Sie erfahren, dass die Natur auch Grundlage flr unser eigenes, menschliches Dasein ist. Sie
werden sensibel fur das Recht aller Lebewesen auf Leben und erkennen die herausragende Stellung des
Menschen in der Natur, die gleichzeitig Pflicht und Verantwortung bedeutet. So sollen sie die Einsicht
gewinnen, auch selbst sorgsam und verantwortungsvoll mit der Natur umzugehen.

Die Vielfalt der Natur staunend erleben und sich
daran freuen = KuE 3.1

- Feuer, Wasser, Erde, Luft

- Tiere, Pflanzen usw.

- der Mensch

sich bewusst werden, dass Feuer Wérme spendet,
Wasser den Durst 16scht, man die Luft zum Atmen
braucht = HSU

Schonheit und Reichtum der Formen, Farben,
&uleren Erscheinungsweisen wahrnehmen: kleine
Tiere als groRBe Meister; blihen; sich vermehren,
fortpflanzen, Frichte tragen; Naturerfahrungsspiele,
Naturmeditation, Naturbesinnungen, Fantasiereisen
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usw.

das Wunder Mensch entdecken: geboren werden,
sich erndhren, wachsen, sich entwickeln, sterben;
lachen, weinen, sprechen, spielen

3.6 Mit Konflikten umgehen = Padagogisches Leitthema 3.3, KR 3.3, EVR 3.5

Die Schiler erleben immer wieder Streitsituationen, die héaufig eskalieren und ein weiteres Miteinander
erschweren. Sie sollen sich Gedanken machen, was der Ausldser solcher Situationen sein kann und erkennen,
dass der Streitanlass haufig ein Interessenkonflikt ist, der nicht die Person als solche betrifft. Thnen wird zudem
bewusst, dass oft nicht der Konflikt selbst das Problem schafft, sondern die Art und Weise, wie man ihn
austragt. Sie sollen Bereitschaft entwickeln und Mdglichkeiten entdecken, Konflikte auf friedlichem Wege
auszutragen. Gleichzeitig erkennen sie, dass nicht jedes Problem endgiiltig geldst werden kann und muss, aber
immer die Mdglichkeit besteht, eine fir alle tragbare Einigung zu erreichen, die eine Basis fiir einen Neuanfang
im Umgang miteinander schafft. = SpE 3.2

Ursachen flir Schwierigkeiten ergriinden, z. B. eigene Erfahrungen oder Dilemmageschichten z. B.
enttduschtes Vertrauen zu ,Ein Geheimnis nicht bewahrt haben“ oder
liberzogene Anspriiche ,LUgen*; die Situation nachspielen, sich (ber die
eigenes Verhalten und Befinden Gefiihle der Beteiligten duBern, die Grinde fur die

Schwierigkeiten herausstellen

erwarten, dass der andere immer Zeit hat, immer alles
zu teilen hat; der einzige Freund sein, das beliebteste
Kind oder der Stérkste sein wollen usw.
Unhoflichkeit, aggressiver Umgangston,
Leistungsverweigerung; schuldhaftes VVergehen wie z.
B. mutwillig etwas zerstort haben; auch Probleme mit
sich selbst als mégliche Ursache erkennen

Ausdrucksformen von Streit/Konflikten bewusst — beschimpfen,  Gerlichte  verbreiten,  sprachlich

wahrnehmen provozieren oder diskriminieren
verbale = D 3.1.3 anhand von Geschichten, Rollenspielen o. A.
nonverbale = D 3.3.1 Streithaltungen wie ,die F&uste ballen, ,sich
prigeln“,  ,andere  ausgrenzen“ als falsch

identifizieren

Schlichtungsmdglichkeiten erarbeiten und einiben, z. B. aufeinander zugehen, sich aussprechen,

z.B.=D3.13,HSU34.1 Kompromisse suchen und sich einigen, einen
Dialogbereitschaft zeigen Vermittler heranziehen, eine Schiedsstelle einrichten,
Streithaltungen abbauen und vermeiden Vertrage abschlielen, Fehlverhalten/Schuld zugeben

koénnen, nicht nachtragend sein, verzeihen kénnen
Drohgebarden vermeiden, ruhig bleiben, auf die
Wortwahl achten usw.; Rollen- oder
Interaktionsspiele
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Deutsch
Jahrgangsstufe 3

3.1

Sprechfreude und Mitteilungsbedirfnis sollen erhalten und die individuelle Sprach- und Sprechfahigkeit
weiterentwickelt werden. Dabei sollen die Kinder neben Umgangssprache und Mundart zunehmend bewusst die
Standardsprache verwenden. Sie lernen verstarkt zuhdrerbezogen zu erzahlen und in ihren Gesprachsbeitragen
aufeinander einzugehen. Indem sie aufmerksam und genau zuhdren und nachfragen, lernen sie Informationen
aufzunehmen, zu verarbeiten und folgerichtig und Kklar weiterzugeben. Die Schiler sollen gemeinsam
aufgestellte Regeln einsichtig beachten. Dabei (ben sie sich darin, persénliche Meinungen und Anliegen
situationsangemessen zu &ufern und zu vertreten sowie zu anderen Meinungen taktvoll Stellung zu nehmen. So
kann sich eine vertrauensvolle, gesprachsfordernde Atmosphére entwickeln, in der die Kinder bereit werden,
Konfliktsituationen zunehmend sprachlich angemessen zu bewadltigen. Besonders bei Sprachspielen und
Spielszenen erproben sie den Einsatz sprachgestalterischer Mittel. Sie (iben den richtigen Gebrauch der
Sprechstimme und achten auf eine gute Artikulation.

3.11

Sprechen und Gespréache fihren

Einander erzéahlen und einander zuhéren = Padagogisches Leitthema 3.1

feste Erzéhlzeiten schaffen

von Neuigkeiten und Ereignissen berichten; ber
gemeinsam Erlebtes Erfahrungen austauschen, dabei
lebendig und fantasiereich gestalten

auch in der Mundart erzéhlen

Uber alltagliche und besondere Erlebnisse und
Erfahrungen zunehmend zuhdrerbezogen sprechen
= KR, EVR, Eth

Geschichten nacherzdhlen; zu Texten, Musik,
Filmen und Sinneseindriicken erzéhlen; freies
Fabulieren; sprachliche und auRersprachliche
Ausdrucksmittel unterstiitzend einsetzen (Mimik,
Gestik,  Korperhaltung, Lautstdrke, Pausen);
Pantomime in Sprache Ubersetzen = 3.4.4

Interessant und spannend erzahlen

Geschichten gemeinsam erfinden zu Stichwortern und Bildern, mit dem Partner/in der
Gruppe; eine  Erzéhlspur  aufnehmen und

weiterentwickeln

Aktiv zuhdren Konzentrationsspiele und -lbungen; Stilletibungen,

Fantasiereisen

Erzéhltes wiedergeben, ergénzen; einer
Lehrererzéhlung lauschen; Wérter und kurze Texte
aus anderen Sprachen hdren und nachsprechen

= FS 3.4, HSU 3.2.2, MuE 3.3.2

Gespréchsbeitragen anderer Schiler mit Interesse
begegnen;  zustimmen, ablehnen, antworten,
nachfragen; zu Gehértem Fragen stellen

Gesprachsbeitrage aufnehmen und weiterfiihren

3.1.2 Sich und andere informieren

Informationen durch Befragen und Nachfragen
einholen und an andere weitergeben

bei Unterrichtsgédngen, Ausfliigen; zu Themen aus
HSU, z. B. uber das Verkehrsmittel Fahrrad = HSU
3.8.1 VKE; von Kindern aus anderen Landern =
KR 3.2.2,EVR 3.8.1, 3.9.2, Eth 3.4.1

Sachzusammenhange begrifflich klar darstellen,
Fachbegriffe verwenden

Lebewesen und Gegensténde treffend beschreiben
= HSU 3.5.2,35.3

vor allem bei naturwissenschaftlichen Versuchen,
Beobachtungen in der Natur = HSU
Sachsituationen in Mathematik = M 3.4.2

Wieworter verwenden = 3.4.2,3.3.1
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3.13

Gespréachs- und Arbeitsregeln weiterentwickeln und
anwenden

Sprachkonventionen erlernen und anwenden

Maglichkeiten  erproben, Konflikte sprachlich
auszutragen = KR 3.3.1, EVR 3.5.1, Eth 3.6, SpE
3.2

3.1.4

Sprachspiele gestalten

Kurze Szenen entwickeln und gestalten
= KuUE 3.3, MuE 3.4.2

3.1.5  Verstandlich und ausdrucksvoll sprechen

Den richtigen Gebrauch der Sprechstimme Uben

Auf gute Artikulation achten = MuE 3.1.1

Gestaltungsmittel erproben

3.2

3.2.1 Texte verfassen

Fur sich und andere schreiben

Die Kinder nutzen weiterhin unterschiedliche Schreibanregungen und erhalten vielféltige Gelegenheiten zum
freien und gebundenen Schreiben. Sie lernen sprachliche Mittel kennen und steigern so ihre schriftliche
Ausdrucksfahigkeit. Bei der Gestaltung ihrer Texte arbeiten die Schiler zunehmend selbststandiger und
beruicksichtigen immer mehr Absicht und Adressat. Aus der Reaktion anderer auf ihre Texte bekommen die
Schiiler Anregungen fiir die Weiterarbeit. Sie lernen verschiedene Méglichkeiten der Uberarbeitung eines
wie Worterlisten und Worterblicher. Durch vielfaltige
Verwendungszusammenhéange und durch die Verdffentlichung ihrer Texte erfahren die Schiiler, dass es sich

Textes kennen und verwenden Rechtschreibhilfen

lohnt, fir sich und andere zu schreiben.

Texte vorbereiten

Verschiedene  Schreibsituationen  nutzen und

Gestaltungsideen entwickeln

Miteinander sprechen und miteinander umgehen = P&dagogisches Leitthema 3.3, HSU 3.4.1

Gesprachsregeln, z. B. Blickkontakt aufnehmen und
halten, beim Thema bleiben, sich auf einen Vorredner
beziehen, nachfragen, Stellung nehmen; sachbezogene
Partner- und Gruppengespréache fuhren

Arbeitsregeln z. B. flr das Verhalten bei Freiarbeit
und Gruppenarbeit, fir bestimmte Arbeitsphasen

Kontakt aufnehmen, trdsten, wiinschen (auch in
anderen Sprachen), Anteil nehmen, ermuntern,
einladen, begriinden, Auskunft geben und einholen
(auch am Telefon); Umgangssprache, Mundart und
Standardsprache situationsbezogen verwenden =
Eth3.4.1,FS 3.1

aktuelle Konflikte aufgreifen: andere Meinungen
gelten lassen, Schimpfwdorter vermeiden, passende
Sprachmuster kennen und verwenden; im Stegreif-
und Rollenspiel Lésungsmaoglichkeiten erproben

Sprache spielerisch umsetzen = Padagogisches Leitthema 3.2

Ratespiele, Sprechverse in anderen Sprachen = FS
3.3, Sprechstiicke = MuE 3.1.1, 3.2.1

zu  Spielfiguren  Szenen
Schattenspiel;  kurze
darstellen; Stegreifspiele;
Szenen zu partnerschaftlichem Verhalten in
Verkehrssituationen = HSU 3.8.3 (VKE); das
Schulleben gestalten, z. B. Weihnachtsspiel ® KR
3.5.1, EVR 3.3

entwickeln, z. B.
Szenen  pantomimisch

Ubungen und Spiele zu Haltungsaufbau, Atmung
und Stimmbildung = MuE 3.1.1

Rhythmen, Reime, Sprachklange erproben und
vortragen; Zungenbrecher artikuliert sprechen (auch
mit Hilfe eines Spiegels); auf Tontrager sprechen

Pausen setzen, Betonung, Sprechtempo und
Lautstdrke variieren; Mimik und Gestik einsetzen,
Unterschiede (auch kultureller Art) entdecken = FS
35

sich fir ein Thema entscheiden; Ideen fur die
Gestaltung von Geschichten und Texten sammeln
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Einen Text planen und Absicht und Adressat
beriicksichtigen

Sprachliche und gestalterische Mittel bewusst
gebrauchen = 3.3.2, KukE 3.4
Erkenntnisse aus vorhergehenden

Textiiberarbeitungen einbeziehen
Texte schreiben

Freie Texte

Schreibspiele

In kreativititsanregenden Situationen schreiben

Zu Texten schreiben: auf Texte antworten, Texte
verandern, gleichartige Texte schreiben = 3.4.4,
3.4.5

Erlebte oder erfundene Geschichten unterhaltsam
aufschreiben

Sachtexte (ber Lebewesen, Dinge und Vorgénge
nach genauer Beobachtung verstdndlich verfassen
= HSU

Stichpunkte notieren und verwenden

Informationsquellen nutzen = HSU

Anliegen, Wiinsche und Meinungen &uf3ern und ggf.
begriinden = 3.1.3

Texte Uberarbeiten
Sich Uber das Textverstandnis mundlich und
schriftlich austauschen = 3.1.3

Einfache Uberarbeitungsstrategien anwenden =
3.2.2

(auch in der Gruppe oder mit einem Partner), z. B.
fur die Klassenzeitung, ein Geschichtenbuch, eine
Wandzeitung

einen Wunsch aulern, eine Information weitergeben
0. A

sich fir eine Zeitstufe entscheiden, treffende Worter
wahlen, wortliche Rede einsetzen, zu einer
Geschichte hinfiihren, sie beenden

Abschnitte bilden, verschiedene Schriften benutzen

z. B. Merkhilfen und Wortsammlungen nltzen

in der Gruppe oder mit einem Partner schreiben; in
freien Schreibzeiten, in der Schreibwerkstatt nach
eigenen Intentionen oder mit Hilfe selbst gewahlter
Schreibanregungen schreiben; Cluster erstellen;
assoziatives Schreiben; Texte in Klassenbiichern

zusammenfassen; (gemeinsames) Schreiben am
Computer
Namenspiele, Reizwortspiele, Frage- und

Antwortspiele herstellen o. A.

kreatives Schreiben ohne vorgegebene Struktur, z.B.
Schreiben zu einer Fotomontage, zu einem
Bildwerk, zu Geriichen, zu Musik = KR, EVR, KuE
3.6, MuE 3.3.2

Klassenkorrespondenz, Briefwechsel mit anderen
Schulen (auch E-Mail); Geschichten und Gedichte
erfinden; Texte zu einer Klassenlektiire schreiben

z. B. Mérchen interessant und lebendig darstellen,
treffende  Worter waéhlen, in der richtigen
Reihenfolge schreiben, wdrtliche Rede verwenden
= 3.3.2,33.3,344

Handlungsanweisungen formulieren, z.B.
Spielanleitung,  kurze  Sachtexte  verfassen,
Ausstellungsstiicke beschriften, Tagebuch flhren,
Langzeitbeobachtungen notieren, einen ,,Steckbrief
schreiben, Sachsituationen aufschreiben = M 3.4.2

z.B. Informationen fiir sich und andere

aus Sachbuchern, Lex.i.ka, audiovisuellen Medien,
Kinderzeitschriften u. A. Informationen aufnehmen
und in eigenen Texten verwenden

Einladungen zu einem Klassen- oder Schulfest
schreiben und Adressat bertcksichtigen, fir eine
Aktion werben, z. B. Pausenhofgestaltung,
Fahrradturnier, zu Vorféllen in der Klasse Stellung
nehmen u. A.

Texte wirdigen, Hinweise und Tipps von anderen

aufnehmen, Fragen beantworten, Ergénzungen
anbringen, Informationen tberpriifen
Schreibkonferenzen einfiihren

Textverstandnis, richtige Reihenfolge,

Nachvollziehbarkeit von Handlungsanweisungen,
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sachliche  Richtigkeit  Oberpriifen;  einfache
Korrekturzeichen umsetzen; im Worterbuch oder in
der Aufsatzkartei nachschlagen; Textverarbeitung
am Computer

Texte fir sich und andere gestalten = 3.2.3 durch Schriftbild und Illustration (auch mit dem
Computer); Klassen- und Jahresbiicher, Schautafeln
zu Themen (sach- oder erlebnisbetont) = EVR 3.10,
KuUE 3.4

3.2.2  Richtig schreiben

Zusammen mit der Kkontinuierlichen Erweiterung ihres Wortschatzes werden den Schiillern neben der
lautgetreuen Schreibweise orthographische Schreibweisen immer geldufiger. Sie verfeinern ihre auditive und
visuelle Wahrnehmung und werden zunehmend mit Strategien vertraut, mit deren Hilfe sie auch die
Schreibweise unbekannter Worter erschlielen. Dabei erfassen sie vor allem die Bedeutung des
morphematischen Prinzips flr das Richtigschreiben. Worter mit orthographischen Merkstellen sollen die
Schiiler in ihren Besonderheiten erkennen, sich einpragen und durch haufiges Schreiben in eigenen Sétzen und
Texten sichern. Grundlage dafiir ist der Grundwortschatz (siehe Anhang) und der im freien Schreiben
entstandene individuelle Wortschatz. Die Schiler bauen eine zunehmend selbststandige und
selbstverantwortliche Haltung auf, indem sie lernen Fehler zu erkennen, zu iberdenken und zu berichtigen.

Wahrnehmung schulen und Strukturen erkennen

Worter in ihrer Lautfolge abhdren und in Schrift als Grundstrategie fur das Richtigschreiben;
umsetzen phonologische Regelhaftigkeiten, z. B. ei, eu, st, sp,
qu, werden bereits einbezogen

Worter strukturieren

- in Sprechsilben zerlegen Scho - ko -la-de

- in Schreibsilben zerlegen bren - nen, Flis - se

- in Wortbausteine zerlegen Er / zahl / ung

- Besonderheiten deutlich machen Stuhl schreibe ich mit -uh-

Lautqualitaten erkennen und unterscheiden langer Vokal in: Strom, Lohn, Boot
aber kurzer Vokal in: Block, Donner, Kompass,
Wolke

Gegenuberstellung: beten - Betten, Ofen - offen
Rechtschreibstrategien aufbauen und sichern

Die Verschriftung lautgetreuer Worter ausbauen Mitsprechworter
Worter mit phonologischen Regelhaftigkeiten
zusammengesetzte Worter,
z. B. Schokoladenkuchen, Tomatensalat

Wortbausteine erkennen und als Hilfe fir das
Richtigschreiben nutzen: = 3.3.3

- Wortstamm Wortfamilien erarbeiten, Wortstamm in Wartern
- Wortbausteine, erkennen, Worter ableiten
z. B. ver-, vor-, -ung, -ig, -lich, -er, -t Vorsilben, Nachsilben, Endungen kennzeichnen
Wortzusammensetzungen erkennen und fiir das
Richtigschreiben auswerten: z.B.
- Worter mit Fugen-s Geburtstagskerze, Weihnachtsbaum, Zeitungsblatt
- Zusammentreffen zweier gleicher Buchstaben Fahrrad, aussetzen
- Verlangern von Wortern erlaubt - erlauben (Konsonantenverhartung)

Reh - Rehe (silbentrennendes -h)
wild - wilde (Auslautverhértung)

- Ableitungen: Umlaute & und au Dréhte - Draht, trdumen - Traum
Ausnahmen, z. B. wahrend, Larm, Tréane, Kéfig

- deri-Laut in der Schreibweise ie z. B. biegen, Krieg, verlieren
Ausnahmen, z. B. Maschine, Tiger, Krokodil
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- Worter mit doppeltem Mitlaut, tz, ck die silbische Sprechweise an die orthographische
Schreibweise anpassen, z. B. ren-nen
eine zweisilbige Form suchen (Verlangerung),
silbierend sprechen, z. B. Blitz - Blit-ze, brennt -
bren-nen, nass - nas-se

nach Sprechsilben und nach orthographischer  strd - men
Schreibweise trennen tref - fen

Worter mit orthographischen Merkstellen erarbeiten,  Merkwdrter
einprédgen und anwenden:

- Worter mitv -V rechtschriftliche Besonderheiten markieren und
- Worter mit doppeltem Selbstlaut kommentieren

- Worter mit Dehnungs -h Worter sammeln und in eigenen Satzen und Texten
- Worter mit dem ks-Laut anwenden

- Worter mit B Wortlistentraining

- Fremdworter

Arbeitstechniken sichern

- Worter, Sinnschritte und Satze sicher z. B. Worter aus dem Grundwortschatz, aus
aufschreiben: Wortsammlungen; Texte aus dem HSU

- Wort/Sinnschritt/Satz genau anschauen,
sprechen, héren

- Besonderheiten entdecken, kommentieren

- Worter einprégen und vergleichen

- auswendig aufschreiben, iberprifen

Mit dem Worterbuch und mit Wortersammlungen

umgehen:

- Worter nach dem zweiten oder dritten
Buchstaben ordnen

- auf die Grundform schlieRen misst - messen

- Zusammensetzungen erkennen Rennauto: - rennen und Auto

Fehler berichtigen:

- differenziertes und sorgféltiges Vergleichen des
Textes mit der Vorlage

- Worter durch Nachschlagen im Woérterbuch
berichtigen

- Rechtschreibstrategien anwenden

in enger Verbindung mit = 3.2.1
individuelle Fehlerkartei anlegen

3.2.3 Die Schrift weiterentwickeln

Die Kinder sollen die erlernte Schrift zunehmend sicher gebrauchen und dabei kontinuierlich ihre persénliche,
zligige Handschrift entwickeln. Sie erkennen, dass eine gut lesbare, formklare Schrift ihnen und anderen Lesern
das Erfassen des Inhalts erleichtert. Durch den Vergleich verschiedener eigener und fremder Schreibprodukte
lernen sie Unterschiede wahrzunehmen und ihr eigenes Kénnen einzuschétzen. Da die Texte zunehmend langer
werden, sollen sie ihre Schreibgeldufigkeit steigern und auf Hand- und Kérperhaltung achten, damit sie
maoglichst ermidungsfrei schreiben kénnen. Sie eignen sich unterschiedliche Gestaltungsméglichkeiten an und
setzen sie dem jeweiligen Schreibanlass entsprechend ein. Die hier genannten Ziele und Inhalte werden
prinzipiell in allen Fachern umgesetzt.

Die eigene Handschrift aushilden

Unterschiede bei ahnlichen Buchstaben beachten

Proportionen und Schriftneigung beachten GroRenverhaltnisse und Neigung bei Buchstaben mit
Ober- und Unterlangen, Veranderungen bei
unterschiedlichen Lineaturen oder Schreibrdaumen;
auf Wortzwischenrdume achten

Lesbarkeit unterschiedlicher Schriftproben  Vergleich des eigenen Schriftbildes im Laufe des
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uberprifen; eigenen Schreibschwierigkeiten  Schuljahres bzw. mit Schriften anderer Kinder;

entgegenwirken Gespréche tber Schriftbilder und
Bewegungsablaufe; auf &uBere Bedingungen wie
lockere  Handhaltung  achten,  verschiedene
Sitzhaltungen ausprobieren; Papierlage bei Rechts-
und besonders bei Linkshandigkeit kontrollieren

Die Schreibgeléaufigkeit steigern

Den eigenen Schreibrhythmus finden, Haltepunkte im Wort; das Kopfchen-e wird zum
Abweichungen von den Richtformen erproben Schleifen-e;  Verbindungen entsprechend dem
eigenen Schreibrhythmus abbauen

Die Schreibgeschwindigkeit wechseln bewusst langsam schreiben, gleiches Wort in
steigendem Tempo schreiben; Einfluss von
Schreibgerét und Papierart auf die
Schreibgeschwindigkeit erproben

Schriftliche Arbeiten zweckméRig ausfihren und gestalten

Texte (bersichtlich anordnen: bei Hefteintragen die Seite einteilen, Ré&nder
beachten

- Wesentliches hervorheben Uberschriften gestalten, Wichtiges unterstreichen,

farbig oder in anderer Schriftart schreiben

- In Spalten schreiben Worterlisten anfertigen

- Korrekturen vornehmen = 3.2.2 Korrigieren durch Uberkleben, Durchstreichen o. A.

- Wirkung von Handschrift und anderen Schriften Computer, Schreibmaschine, Stempel, Druckerei

vergleichen sinsetzen
Gestaltungsmoglichkeiten angemessen anwenden: Gedichte, Einladungen, Sachtexte, Etiketten
= 3.2.1, KUE 3.4 gestalten

- Schriftarten vergleichen verschiedene Druckschriften in unterschiedlicher

Grole, Schriften auf dem Computer,
»professionelle” Plakate (auch aus anderen Landern)
betrachten und ihre Wirkung begriinden

- Schreibmaterialien auswéhlen Papierarten und Schreibgeréte gezielt verwenden

- Schrifterzeugnisse verdffentlichen Gluckwunschkarten an Verwandte und Freunde,
Informationsplakate fr die Klasse u. A.

3.3 Sprache untersuchen

Die Kinder sollen sich des vielfiltigen Zusammenhangs von sprachlichen und nichtsprachlichen AuRerungen
bewusst werden. Sie erfahren den Wert der erlernten Schrift im Vergleich mit anderen sprachlichen
Symbolsystemen. Durch gezielte Nutzung fachspezifischer Arbeitstechniken (Ersatz-, Umstell-, Klang-,
Weglassprobe) erweitern die Kinder ihre Kenntnisse tber Leistung und Formen der Wortarten sowie (ber die
Maéglichkeiten der Wortbildung und einer genaueren Versprachlichung. Sie sollen fur die unterschiedlichen
sprachlichen Mittel sensibel werden und sie zunehmend bewusst anwenden. Im experimentellen Umgang mit
Sétzen erhalten die Kinder Einblick in deren Grundstruktur und ihre Mdglichkeiten zu einer differenzierten
Verstdndigung. Mit der ErschlieBung von Wortstdmmen gewinnen sie Einsichten in sprachliche
Zusammenhdnge, die sie fir das Richtigschreiben nutzen sollen.

3.3.1  Sprache als Zeichensystem erfahren und verstehen

Sprachliche AuRerungen im Zusammenhang mit  Sinnveranderung von AuRerungen durch

Mimik, Gestik und Intonation untersuchen unterschiedliche Korpersprache und Betonung
erfahren, z. B.: Du bist mir ein guter Freund!;

fremdsprachlicne ~ AufRerungen mittels  der
Korpersprache deuten = FS 3.5

Beispiele fiir verschiedene sprachliche  Blindenschrift, Gebdardensprache, Schriftbeispiele
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Symbolsysteme finden, erproben und werten

3.3.2

Namenworter durch Flrworter ersetzen und deren
Leistung untersuchen (Ersatzprobe, Weglassprobe)

Die Kenntnisse tber das Namenwort auf Abstrakta
lbertragen

Mdglichkeiten

auszudriicken:
auf die Vielfalt von Zeitangaben aufmerksam
werden

kennen, Zeitbeziige sprachlich

- Verénderungen des Tunworts (Gegenwart, 1. und
2. Vergangenheit) kennen und richtig gebrauchen

Situationsbezogen  Wortfelder  erarbeiten  und
Maglichkeiten treffender Versprachlichung erproben

Die Bedeutung des Klanges fiir den Sinn von Satzen
erkennen = FS 3.5

Unterschiedliche Madglichkeiten
Aufforderungen auszudriicken

vergleichen,

Mit Satzgliedern experimentieren und die Wirkung
der  Umstellungen  erkunden  (Umstellprobe,
Klangprobe)

Satzgegenstand und Satzaussage bestimmen und in
ihrer Funktion erkennen

(Ersatz-, Umstell- und Weglassprobe)

Die wortliche Rede als Gestaltungsmittel kennen
und situationsgemal  verwenden: Satz- und
Redezeichen bei vorangestelltem Redebegleitsatz

3.3.3

Die bedeutungsgebende bzw. -dndernde Funktion
von Vor- und Nachsilben erproben und kennen

Wortbildungsmdglichkeiten durch
Zusammensetzungen  erproben  und  nutzen
(Ersatzprobe)

ausléandischer Mitschiler, z. B. in kyrillischer,
hebraischer oder griechischer Schrift = KR 3.7.1,
HSU 3.2.2

Geheimschriften erfinden und entschlisseln

Sprachliche Mittel untersuchen und bewusst nutzen

Furworter als Stilmittel erproben, auf mdgliche
Missverstandnisse achten, z. B. Gestern bastelten
die Kinder Lampions. Dann wurden sie aufgehangt.;
Wortwiederholungen vermeiden; Firworter im
Telegrammstil weglassen = 3.2.1

vor allem fir leistungsschwéchere Schiler: Freude,
Arger, Angst u. A. pantomimisch bzw. bildlich
darstellen

wenn es gongt, sobald du heimkommst, an
Weihnachten u. A. - heute,
bald, immer u. A.

Unterschied zwischen gesprochener und

geschriebener Sprache (1. Vergangenheit meist nur
in der Schriftsprache) erkennen

Zeitformen der unregelméRigen Verben uben =
3.2.2

Wortfelder ,,gehen®, ,,sagen” ...; ,,schén®, ,,gut” ...
=3.21

den Sinn von Satzen durch unterschiedliche
Betonung erkunden und verandern = 3.1.5, 3.4.2

z. B.: Ich will, dass du sofort herkommst. - Komm
sofort her! - Kommst du jetzt her?

Ausrufezeichen zur Kennzeichnung nachdrticklicher
Aufforderungen verwenden

Klappbiicher, Satzbaurollen, Satzwiirfel, Satzsterne
einsetzen; verschiedene Satzarten bilden = 3.2.1

z. B.

Schlagzeilen und Werbeslogans untersuchen
Satzglieder umstellen, Satze verkiirzen

= 3.2.1

Vielfalt und Reichtum der Sprache entdecken und nutzen

Wortbausteine spielerisch  zuordnen und neue
Zusammensetzungen wagen; Veranderung der
Wortart Uberprifen (-heit, -keit, -ung, -ig, -lich, ...)
3.2.2

unterschiedliche ~ Zusammensetzungen,  z.
Sonnenschein, Hartplatz, rabenschwarz, dunkelrot

B.
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Sprachspiele, Bildworter, Werbetexte
nach genauen Bezeichnungen suchen = 3.2.1

Wortfamilien zusammenstellen und nach dem  z. B. Wortstamm -fahr-:
Stammprinzip schreiben lernen = 3.2.2 fahren, Fahrer, fahrig, geféhrlich, Fahrzeug ...

3.3.4  Fachbegriffe und Arbeitstechniken kennen und gebrauchen

Fachbegriffe flr leistungsstarkere Schiler: lateinische
- Flrwort Terminologie der Jahrgangsstufe 4 ab der
- Gegenwart, 1. Vergangenheit, 2. Vergangenheit Jahrgangsstufe 3 anbieten
- Satzglied, Satzgegenstand, Satzaussage
- Wortstamm, Wortfamilie, Wortfeld, Vorsilbe,

Nachsilbe stetiger  Gebrauch  der  Fachbegriffe  und
- Woértliche Rede Arbeitstechniken als MalRnahme der Sicherung, ggf.
Arbeitstechniken eingefi_Jhrte Farben und gra_fische Symbole fir die
verschiedenen Wortarten weiter verwenden
Umstellprobe, Ersatzprobe, Klangprobe,
Weglassprobe

34 Lesen und mit Literatur umgehen

Durch vielfaltige Ubungen entwickeln die Kinder ihre Lesesicherheit und Lesegelaufigkeit auch an
umfangreicheren Texten weiter und Uben sich im vortragenden Lesen. Sie werden mit weiteren
TexterschlieBungsverfahren vertraut, um zunehmend selbststandig Informationen aus verschiedenen Textsorten
zu gewinnen, und nutzen dies auch fur andere Unterrichtsfacher. Im handlungs- und produktionsorientierten
Umgang mit unterschiedlichen Texten erwerben die Kinder erste Kenntnisse Utber Textaufbau und
textspezifische Merkmale. Durch das Vergleichen, Verédndern und Umschreiben von Texten sowie das eigene
Schreiben in Anlehnung an Gelesenes gewinnen sie einen Einblick in die Entstehung von Literatur. Zudem
sollen sie durch Texte aus anderen Landern und Kulturen ein Interesse an fremden Lebensformen entwickeln.
Sie lernen Bibliotheken als Ausleihorte fiir interessante Biicher und andere Medien fiir Unterricht und Freizeit
zu nutzen. Durch Kontakte zu Autoren erweitern die Kinder ihr Leseinteresse und werden zum auferschulischen
Lesen angeregt.

3.4.1 Leseinteresse weiterentwickeln

Eine leseanregende Lernumwelt mitgestalten die Leseecke gestalten, wechselnde
Buchausstellungen z. B. zu einem Kinderbuchautor
zusammenstellen, in Leseversammlungen eigene
Geschichten vortragen

= KR 3.7.2, EVR 3.5, 3.10

Freie Lesezeiten nutzen ein vielféltiges Leseangebot mit unterschiedlichem
Anforderungsniveau  bereitstellen,  dabei  die
Herkunftssprachen auslandischer Mitschiler
beriicksichtigen; auch Biicher aus der Fremdsprache

= FS 3.3

3.4.2 Lesetechniken weiterentwickeln

Flussig lesen:

- wortgenau lesen fur leistungsschwachere  Schiler:  schwierige
Worter aus einem neuen Lesetext isolieren, Worter
mit fehlenden Buchstaben erkennen, Wodrter
strukturieren, z.  B.  Zusammensetzungen,
Signalgruppen = 3.2.2

- Satzgrenzen erkennen und einhalten Satzzeichen ,mitlesen®, Sprechpausen beachten
und einhalten

- Blickspannweite vergrofern Texte in Dreiecksform lesen

- zeileniubergreifendes Lesen tiben Sinneinheiten zusammenfassen und markieren
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3.4.3

Umfangreichere Texte inhaltlich erschlieRen,
zunehmend selbststandig Informationen gewinnen:
wichtige Textstellen markieren
Texte in Abschnitte gliedern
die  Kernaussage mit
wiedergeben

eigenen  Worten

Innere Vorstellungen zu Gelesenem entwickeln;
sich zunehmend kritisch mit Texten auseinander
setzen

Texte sinnentsprechend vorlesen und vortragen: die
innere Vorstellung zum Ausdruck bringen

3.4.4

Literarische Texte lesen und gestalten:
- Erzéhltexte

- lyrische Texte (siehe Hinweise im Anhang)

- dramatische Texte

Sach- und
Informationen
handeln = HSU

Gebrauchstexte
entnehmen,

lesen;  gezielt
nach  Anweisungen

Ausgewdhlte Stlicke Uber audiovisuelle Medien
kennen lernen und gestaltend mit ihnen umgehen, z.
B. einzelne Szenen eines Kinderhorspiels oder einer
Literaturverfilmung

*Bild-Text-Kombinationen lesen und gestalten:
Bilderbuicher und einfache Comics

Sinnverstehendes Lesen weiterentwickeln = 3.4.4, 3.4.5

mit Arbeitsauftragen bzw. Handlungsauftrdgen
lesen, umgestellte Texte in die richtige Reihenfolge
bringen, Einzeltberschriften finden, Stichwortzettel
erstellen, den Inhalt szenisch oder bildnerisch
umsetzen u. A.

fir leistungsstarkere Schiler: aus einem Text
selektiv Schlusselwdrter herausfinden

Erwartungen an den Text mit Gelesenem
vergleichen,  Gedanken und Handlungen der
Personen  nachvollziehen,  personliche  und

dargestellte Wirklichkeit in Beziehung zueinander
setzen

mit verschiedenen Klangqualitadten eines Satzes
experimentieren:  Pausen  setzen, Betonung,
Sprechtempo und Lautstarke variieren = 3.3.2
korpersprachliche Ausdruckmdglichkeiten erproben
= 3.15

Unterschiedliche Textsorten kennen und mit ihnen umgehen = 3.2.1

charakteristische Merkmale z. B. eines Mérchens
herausstellen, Heimatlegenden sammeln  und
erzahlen, einen Textausschnitt in eine andere Textart
umsetzen, Texte analog gestalten, Texte szenisch
darstellen, z. B. Schattenspiel = 3.1.4, MuE 3.4.2

Gestaltungsmittel, z. B. Rhythmus, Lautmalerei
wahrnehmen; Gedichte zum gleichen Thema
vorstellen; nach einem vorgegebenen Bauplan
eigene Gedichte verfassen, z. B. ,Elfchen®;,
Gedichte auswendig lernen und vortragen; Gedichte
musikalisch gestalten u. A. & MuE 3.2.2, 3.4.2

sich in die Dialogrolle einfuhlen, die jeweiligen
Sprecher durch Farbmarkierungen kennzeichnen,
partnerbezogenes Sprechen (iben, unterschiedliche
Darstellungsweisen vergleichen und beurteilen, eine
Hdorspielfassung herstellen, szenisches Darstellen z.
B. im Figurenspiel = 3.1.4, WTG 3.3.1

Texte z. B. in Kindermagazinen, Sachbiichern und
Kinderlexika sowie mit Hilfe des Computers
aufsuchen; Inhaltsverzeichnisse nutzen; Spiel- und
Bastelanweisungen erproben; Zeitungsberichte z. B.
Uber Verkehrssituationen = HSU 3.8 (VKE);
Sachbericht und Erzéhltext gegeniberstellen;
Werbetexte  untersuchen  und  auf  ihren
Informationsgehalt hin Gberpriifen

personliche Eindriicke und Erfahrungen besprechen;
einen Text in verschiedenen Medien vergleichen (als
Drehbuch, Horspiel, Theaterstiick und literarischer
Text) ® KR 3.7, EVR 3.10

Bildsymbole in Comics erfassen, z. B. gezackter
Sprechblasenrand als Zeichen fir Zorn; eigene
Bildsymbole entwickeln; den Wirklichkeitsgehalt
uberdenken
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3.45 Am literarischen Leben teilnehmen

Biicher  von  verschiedenen Kinder- und

Jugendbuchautoren kennen lernen

Eine Ganzschrift gemeinsam auswahlen, lesen und
sich mit ihr auseinander setzen

Erste Kenntnisse (ber den Literaturbetrieb gewinnen

Buchempfehlungen in Katalogen, Zeitschriften und
von Mitschiillern annehmen; selbst Empfehlungen
abgeben; ein Lesetagebuch fihren

Biucher nach einfachen Bewertungsmafstaben
beurteilen, z. B. Art des Textes, Lesbarkeit,
Illustration, sich auf die Figuren und ihr Erleben
einlassen,  Textabschnitte  einander  vorlesen,
Gedanken und Meinungen zum Buch im Gespréach
austauschen, einen eigenen Schluss bzw. eine
Fortsetzung schreiben 0.A.

leistungsschwéchere  Schiller: z. B. szenische
Darstellung von Textabschnitten, um genaues und
wiederholtes Lesen zu foérdern; angemessene
Zeitvorgaben

Suchspiele mit und um Literatur in der Bibliothek
durchfihren, einen Brief an einen Kinderbuchautor
schreiben, an einer Autorenlesung teilnehmen o. A.
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Fremdsprachen
Jahrgangsstufe 3

3.1

Die Schiiler sollen auf der Grundlage authentischer Materialien und unter Beriicksichtigung der eigenen
Erfahrungen einen Einblick in die fremde Kultur und Lebensweise gewinnen. Sie begegnen in dieser
Jahrgangsstufe zunadchst vor allem alltdglichen Lebensweisen und Gewohnheiten und solchen Festen und
Bréauchen, zu denen es in ihrer Heimat etwas Entsprechendes gibt. Sie sollen sowohl Gemeinsamkeiten als auch
Unterschiede erkennen. Dabei wird ihnen bewusst, dass die Kinder in anderen Landern dhnlich leben wie sie
selbst, vergleichbare Aufgaben und Pflichten haben und sich Uber ahnliche Dinge freuen. Wenn ihnen
Unterschiede auffallen, sollen sie erkennen, dass die eigene Lebensweise nur eine von vielen méglichen ist.

Lebensweise und Kultur von Menschen mit anderer Sprache

Landestypischen Grufiformen begegnen und diese
situationsgerecht anwenden = D 3.1.3

Vom Leben in der Familie erfahren, mit dem
eigenen vergleichen, z. B. Familienmitglieder,

Wohnung, Tagesablauf, Gebete, Feste wie
Geburtstage
Einflusse anderer Lander auf unsere Kiiche

wahrnehmen

Typisches Brauchtum kennen lernen, vergleichen, in
Teilbereichen erleben = KR 3.5.1, EVR 3.3.2, Eth
3.4.1

3.2
= Péadagogisches Leitthema 3.1

mit Hilfe von Kassetten oder Handpuppen in
gespielten Situationen GruBRformen kennen lernen;
GruBRformen in  Spielen oder nachgestellten
Situationen, bei Begegnungen im Alltag anwenden
(BegriiRungsspiele/-lieder)

Begegnung mit Familien in Kinderblchern, Reimen,

Liedern usw.; spielerischne Umsetzung  mit
Requisiten (Masken, Kleidungsstiicke usw.) =
WTG 3.5

vorhandene Erfahrungen aufgreifen und ergéanzen,
z. B.: Woher kommen, Cornflakes, Croissants und
Pizza?; Zustimmung oder Ablehnung &ulern;
Frihstlicken/Essen wie in ...

Krippe aufbauen zu Weihnachten, Reim fur Mistle
Toe, Tirer le Roi, Befana lernen; ein bekanntes Fest
z.B. Weihnachten, Ostern, Geburtstag einmal
anders feiern

Einstellung gegentiber Personen mit fremder Sprache und Kultur

Durch den direkten Vergleich mit der eigenen und der fremden Lebensweise entdecken die Schiler
Gemeinsamkeiten und nehmen Unterschiede wahr. Sie konnen feststellen, dass das Fremde nicht so fremd ist,
wie es im ersten Augenblick scheint und sollen angeregt werden, eigene und fremde Urteile und Vorurteile zu
untersuchen. Nach und nach soll sich die Erkenntnis formen, dass man genau hinsehen und selber nachdenken
muss. Dadurch sollen sie Aufgeschlossenheit, Verstandnisbereitschaft und Toleranz entwickeln. = Eth 3.2,

3.4.1,HSU 3.4.1

Gemeinsamkeiten im Lebensumfeld entdecken: z. B.
Spiele mit &hnlichen Regeln ausprobieren, Lieder
mit gleicher Melodie singen; Marchen mit ahnlicher
Thematik horen und darstellen; Abzéhlreime
ausprobieren; Verkehrszeichen vergleichen (VKE)

Unterschiede  entdecken,  wahrnehmen und
akzeptieren, z. B. im Schulleben, in der Kleidung =
KUE 3.3, WTG 3.5

Persdnliche Eindriicke gewinnen, z. B. Uber einen
anderen Tagesrhythmus

Ungewohnte  Verhaltensweisen entdecken und

besprechen oder nachvollziehen

Aufgeschlossen sein fur Kontakte zu Personen mit
anderer Muttersprache

Hupfspiele, Brettspiele; Lieder: Are you sleeping,
Frére Jacques, Fra® Martino ® MuE 3.1.1

z. B. Frihstiick, Schuluniform, Tagesablauf

durch personliche Begegnungen, durch Film-,
Videoaufzeichnung, durch Plakate, Erlebnisberichte

z. B. bei BegruBungs- und Hoflichkeitsritualen,
Tischsitten

auslandische  Mitschiller  einbeziehen, z. B.
Brieffreundschaften, Schulpartnerschaften anbahnen
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3.3

Die Schiiler sollen im spielerischen Umgang mit dem authentischen Material aus der fremden Kultur und an den
vielfaltigen Anlassen zum Sprechen und Verstehen der fremden Sprache Freude empfinden. Durch das Erleben
interessanter und schoéner Dinge im Fremdsprachenunterricht entwickeln sie Neugier und Interesse fiir die
fremde Sprache und Kultur. Sie sollen Gefallen finden am Klang und Rhythmus der fremden Sprache und an
neuen Melodien. Beim Umgang mit illustrierten Erz&hlungen und Méarchen sollen sie das Schone, Hilfreiche
oder Lustige an den Geschichten schétzen, sich freuen, dass sie Neues erfahren, aber auch Befriedigung daruber
empfinden, wie viel sie bereits verstehen. Bei vielféltigen Spielen sollen sie den Spielverlauf mitgestalten und
sich als akzeptiertes Mitglied in der Gemeinschaft fihlen. Sie erproben dabei auch die eigene Geschicklichkeit,
freuen sich tber gelungene Ergebnisse und kommen auf diese Weise der fremden Kultur naher.

Interesse und Freude an der Beschéaftigung mit einer fremden Sprache und Kultur

Einfache Marchen und Geschichten verstehen und
nachempfinden = D 3.4.1

Geschichten horen (unterstiitzt durch Bild, Mimik,
Gestik), dazu eigene Bilder malen, Teile der
Geschichten szenisch gestalten

Landestypische Melodien und Rhythmen in
Bewegungsformen umsetzen = SpE 3.4.2, MuE
34.1

Kreistdnze, Bewegungsspiele usw.

Gefallen an Klang und Rhythmus der fremden
Sprache finden = D 3.1.4

Einfache Lieder in der fremden Sprache singen
= MuE 3.1.1,33.2

Gemeinsam fremde Spiele ausprobieren

Reime, Abzéhlverse (untermalt mit Korper- oder
Rhythmusinstrumenten)

fremdsprachliches Liedgut Gber Lehrervortrag oder
Tontrager; Darbietung vor anderen Klassen

Kennenlernspiele, Brettspiele, Kartenspiele

= Eth 3.4, SpE 3.2.2

Feste einmal anders feiern landestypische Weihnachtskarten basteln;
Weihnachtsspiele gestalten; Gerichte ausprobieren

(plum pudding, blche de Noél, panettone)

Typische Figuren oder Gegenstande gestalten z. B. Humpty Dumpty, Babar, Pinocchio

Die Fremdsprache punktuell auch  Zahlen = M; Farben = KuE; Startsignal = SpE;
facheriibergreifend einsetzen Anwendung der Classroom Language
3.4 Horverstehen und elementares Sprechen

Die Schiler sollen sich in die fremde Sprache einhéren und auf die Eigenart von Aussprache und Intonation
achten. Mit Hilfe von audiovisuellen Medien zu authentischen Kinderliedern, Reimen, Mérchen usw.
entwickeln sie so ein Gespur fiir Melodie und Rhythmus der fremden Sprache. Auch lernen sie genau
hinzuhéren und die fiir die Fremdsprache typischen Laute und Lautverbindungen wahrzunehmen und zu
unterscheiden. Beim wiederholten Horen sollen sie die Laute und Lautkombinationen wieder erkennen,
wiederkehrende Worter und Wendungen identifizieren und durch Vergleich mit vorausgegangenen sprachlichen
Erfahrungen sowie aufgrund des jeweiligen Kontextes ihren Sinngehalt global erfassen. Ihr Verstehen, das
durch Mimik und Gestik des Sprechers sowie durch veranschaulichendes Material erleichtert wird, bekunden sie
zunichst durch Gesten oder auch durch muttersprachliche AuRerungen, spater durch einfache fremdsprachliche
AuRerungen. Durch wiederholtes Horen und Nachsprechen sollen sie elementare Satzbaumuster intuitiv und
imitativ erfassen und sich einprdgen, ohne dass auf grammatikalische Regeln ausdriicklich eingegangen wird.
Wenn den Schiilern das Klangbild vertraut ist, sollen sie das Schriftbild ausgewahlter Worter und Wendungen
als weiteres Kennzeichen der Fremdsprache kennen lernen. Dies kann durch Zuordnung von Bild und Wort
und/oder gelegentlichem Abschreiben erfolgen. Sie kdnnen das Schriftbild als Gedachtnisstiitze heranziehen.

Einfache  Aufforderungen und  Anweisungen  Schritte einer Bastelanleitung umsetzen, ein
verstehen einfaches  Gericht nach Rezept zubereiten,

Spielregeln erfassen, Anweisungen befolgen kénnen
Lieder, Verse, Reime verstehen: sich auf das zu einem Bewegungslied die richtigen Schritte

sinnerfassende Horen einlassen, nonverbal auf machen, ein Lied mit passender Gestik begleiten,

Textstellen reagieren = D 3.1.1

Bildgestitzte Geschichten oder Maérchen global
verstehen: mit Hilfe von Gestik, Mimik, Bildern

Lieder szenisch nachgestalten

einzelne Bilder zu vorgetragenen Textstellen zeigen,
Textstellen Bilder zuordnen, evtl. beschriften; Satze
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usw. den Inhalt erfassen und durch richtiges
Reagieren Verstehen dokumentieren =» 3.1.1

Bekannte Worter aus einem neuen Text heraushoren

Verse und Reime mit Intonation

nachsprechen = D 3.1.1

richtiger

Durch Lieder und Geschichten Sprachmelodie und
Rhythmus verinnerlichen

Von der Muttersprache abweichende Laute richtig
sprechen

Einfache  Satzmuster aus gehorten  Texten
reproduzieren
Unterrichtsbezogene  Anliegen, Winsche und

Bediirfnisse aulern (einfache Classroom Language)
Abzahlreime frei verwenden

Einige Wortbilder kennen

3.5

oder Worter in  anderen Situationen wieder
erkennen; einfache Fragen zum Text beantworten

Tiernamen, Personen, Ortsangaben usw. wieder
erkennen; auf Aufforderungen richtig reagieren

sich  wiederholende  Elemente  mitsprechen;
Rhythmus  durch  Klatschen  unterstreichen,
Aussprache durch variierendes Sprechen iben

Lieder mitsingen, Geschichten nachsprechen (Chor,
Gruppe), anhand von Tonaufnahmen vergleichen

th, Nasale, gli; Aussprache durch variierendes
Sprechen unbewusst (iben

gleiche Geschichte mit anderen Personen, Tieren
usw. besetzen; sich wiederholende Satzmuster
einpragen, nachsprechen

um etwas bitten, sich bedanken usw.

zur Gruppenbildung, bei Spielen

ausgewahlter Wortschatz aus Geschichten, Liedern
usw.; Schriftbild und Klangbild richtig zuordnen,
z. B. durch Bingo-Spiel

Allgemeines Sprachgefiihl und Sprachbewusstsein

Durch gelegentliche Vergleiche mit der Muttersprache konnen die Schuler ihr Sprachgefiihl und
Sprachbewusstsein fordern. Anhand von Einzelbeispielen, die sich situativ aus dem Unterricht ergeben, lernen
sie die fremde Sprache zu betrachten, zu untersuchen und spielerisch zu variieren. Sie sollen Sprache als Mittel
zur Verstandigung begreifen, auch mit Gesten experimentieren und dabei erkennen, dass die Kenntnis der
wichtigsten Worter aus der Fremdsprache eine Verstandigung erleichtert.

Eigenheiten der fremden Sprache wahrnehmen, mit
der Muttersprache vergleichen

Laute, die in der Muttersprache nicht vorkommen;
anderes Geschlecht bei Nomen

Punktuell GesetzmdRigkeiten der fremden Sprache  z. B. Mehrzahlbildung

wahrnehmen
Auf Fremd- und Lehnworter in bzw. aus der gemeinsamen Sprachstamm entdecken
Muttersprache aufmerksam werden (Monatsnamen, Wochentage); car = Karren,

monnaie = Portemonnaie und Moneten, la finestra
= Fenster; Begriffe aus der Musik wie Jazz,
chanson, allegro

am Tonfall Freundlichkeit oder Arger usw.
erkennen, Aussagen und Fragen unterscheiden,
Zustimmung oder Ablehnung wahrnehmen

Die Bedeutung des Klanges fiir den Sinn von Satzen
erkennen = D 3.3.2

Auf Schlusselworter in einem Text achten genau hinhéren, Kontext Inhalt

vermuten

eingrenzen,

Mimik und Gestik als Kommunikationshilfen
erkennen und nutzen = D 3.1.5, 3.3.1

Smileys Wortern zuordnen; Z&hlen mit anderer
Fingerstellung; Kopfnicken und Kopfschitteln;
spielerisch nonverbale Kommunikation einsetzen, z.
B. zeigen, dass man traurig oder frohlich ist, dass
man etwas sucht oder gefunden hat
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Mathematik
Jahrgangsstufe 3

3.1 Geometrie

Die Schiler sollen ihre Raumvorstellung vor allem dadurch weiterentwickeln, dass sie von Grundrissen und
Lageplénen auf rdumliche Formen und deren Lagebeziehungen schlieRen und solche Beziehungen in eigenen
Lageskizzen darstellen. Sie kénnen in Lagepldnen Wege sowohl auffinden als auch beschreiben und diese in
Skizzen festhalten. Im handelnden und spielerischen Umgang mit Grundformen geometrischer Figuren sowie in
kopfgeometrischen Ubungen erweitern sie ihre geometrische Formkenntnis und ihr rdumliches Denk- und
Vorstellungsvermdégen. Sie lernen Figurenteile auf ihre Lage- und GroRenbeziehungen hin zu analysieren und
diese zu beschreiben. Durch Herstellen und Untersuchen verschiedener Wiirfelmodelle machen sie sich wichtige
Eigenschaften des Wirfels und die Beziehungen zu seinen Abwicklungen in die Ebene Klar.

Sie entwickeln Kriterien, um achsensymmetrische von anderen Figuren zu unterscheiden und deren Merkmale
zu erfassen. Auf dieser Grundlage sollen sie symmetrische Figuren in der Umwelt finden und durch
spiegelbildliches Erganzen selbst herstellen kénnen. Die Schiiler lernen geometrische Figuren zu skizzieren
sowie sachgerecht mit dem Lineal umzugehen.

3.1.1  Raumerfahrung und Raumvorstellung = HSU 3.6.2, SpE 3.3.1

Grundrisse und Lageplane lesen, Lageskizzen (ohne  Grundrisse von R&umen, Stockwerken oder

MafRstab) erstellen Gebauden = KUuE 3.2
Symbole in Lagepldnen (Schulhof, Ortsteil,
Schulort) deuten und in eigenen Lageskizzen
anwenden

Wege in Planen beschreiben, Lageskizzen (ohne
MafRstab) erstellen

3.1.2  Flachen- und Koérperformen
Kdorperformen
- untersuchen, beschreiben, vergleichen,

klassifizieren und benennen
- bekannte Flachenformen daran entdecken
- Korperformen in der Umwelt entdecken

Der Wiirfel als geometrische Kérperform

- Modelle herstellen

- Eigenschaften an Modellen erschlieBen (Ecken,
Kanten, quadratische Flachen)

- Zusammenhang zwischen Netzen und Wurfel
konkret und in der Vorstellung erkunden

Fachbegriffe
- Zylinder, Pyramide, Kegel
- rechter Winkel

nach Plan gehen; Wege in Planen nach bestimmten

Kriterien suchen; Wege im Schulhaus, den
Schulweg, usw. skizzieren

Wege aus der Vorstellung heraus beschreiben
Kdrpermodelle, z.B. Bauklotze,

Verpackungsmaterial

Kanten-, Massiv- und Flachenmodell z. B. falten,
flechten, kneten, stecken, ausschneiden

didaktisches Material zu Flachen und Kérpern

leistungsstérkere Schiler: Wege am Kantenmodell
entwickeln, z. B.: Wie viele Wege gibt es von der
Ecke A zur Ecke E?; Schnitte am Massivmodell
eines Wirfels

durch Abwickeln von Wirfeln verschiedene Netze
finden; Netze uberprifen

leistungsstarkere Schiiler: Netze eines Spielwirfels
zeichnen bzw. erkennen

Begriffe aus Jahrgangsstufe 2 wiederholen
leistungsstérkere Schiler: Dreiecksprisma

rechte Winkel herstellen, z. B. mit Karopapier,
durch Falten, Zeichnen
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3.1.3  Achsensymmetrie = HSU 3.2.3

Die Eigenschaften symmetrischer Figuren entdecken ~ z. B. Falten, ReiRen, Schneiden; Klecksbilder
erstellen, mit einem Spiegel experimentieren

Symmetrische ~ Figuren  entdecken, erstellen, z. B. Spiegeln, Legen, Figuren am Geobrett

zeichnen und beschreiben spannen, Ergdnzen; Dynamische Geometrie: am
Computer Achsensymmetrie darstellen
leistungsschwéchere  Schiiler:  mit  Schablone
arbeiten
leistungsstérkere Schiiler: Mehrfachspiegelung an
parallelen bzw. aufeinander senkrecht stehenden
Achsen

Symmetrien in der Umwelt auffinden Gebdude, Buchstaben usw.

Fachbegriffe: Symmetrieachse, symmetrisch und
deckungsgleich

3.1.4  Geometrische Figuren zeichnen ® WTG 3.2.2, 3.4.2

Strecken exakt messen und zeichnen
Freihdndig zeichnen Figuren genau abzeichnen, z. B. auf Karopapier
3.2 Zahlen = 3.3

Die Schuler sollen zunéchst vielféltige Vorstellungen zur Zahl 1000 aufbauen. Anschlielend lernen sie mittels
dreistufigen Biindelns und Tauschens die Darstellung der Zahlen bis 1000 im dekadischen Stellenwertsystem
verstehen und zwischen Ziffernwerten und Stellenwerten zu unterscheiden. Sie orientieren sich im neuen
Abschnitt der natlrlichen Zahlen systematisch, indem sie lernen Zahlen unterschiedlich darzustellen, sie auf
verschiedene Weise zu zerlegen und zu klassifizieren, sie zu ordnen sowie nach verschiedenen Regeln
Zahlenfolgen zu bilden. Sie sammeln erste Erfahrungen zu gerundeten Zahlen und lernen verschiedene
Madglichkeiten kennen, mit Zahlen spielerisch umzugehen.

3.2.1 Zahlen bis 1000 erfassen und auf verschiedene Weise darstellen = 3.2.2

Vorstellungen zur Zahl 1000 z. B. ein Buch mit 1000 Seiten, auf Millimeterpapier
1000 Ké&stchen umrahmen, 1000 m gehen
verschiedene Mengen und Grof3en schétzen

Anzahlen bestimmen mit strukturiertem Material Einsicht in das

- Zé&hlstrategien entwickeln dekadische System vertiefen

- dekadisch biindeln und tauschen

- Ergebnisse in der Stellenwerttabelle notieren

Zahlen konkret, bildlich und symbolisch darstellen verschieden strukturierte Hilfsmittel wie
Systemblocke, 1000er-Tafel, Zahlenstrahl
individuell nutzen
sich  im neuen Zahlenbereich  systematisch
orientieren, an Vorkenntnisse ankniipfen, den neuen
Zahlenbereich aufflllen
die Begriffe Zziffer - Zahl unterscheiden:
Bedeutungsanderung der Ziffern durch
»Verschieben® innerhalb der Stellenwerte (Ziffern
wandern lassen) entdecken; Bedeutung der Null
anhand der Stellenwerttafel erkennen

Zahlen zerlegen dekadisch zerlegen, z.B.
1000 =500 + 500
=500 + 200 + 200 + 100
=500+250 + ...
800 =2-400
Zahlen bis 1000 lesen und schreiben

186



Mathematik Jgst. 3
3.2.2  Zahlen und Rechenausdriicke bis 1000 vergleichen und ordnen = 3.2.1

Zahlen ordnen, vergleichen, nach selbst gefundenen  der GroRe nach ordnen
und vorgegebenen Kriterien klassifizieren am  Zahlenstrahl orientieren;  Nachbarzahlen,
benachbarte Zehner und Hunderter finden

Rechenausdriicke vergleichen Ordnungsbeziehungen  zwischen den  Zahlen

Verwenden der Zeichen <. > = entdecken und anschaulich begriinden

Zahlenfolgen bilden und fortsetzen in Schritten vorwaérts und rickwarts zéhlen;
Zahlenfolgen in einfachen Schritten bilden
leistungsschwéchere Schiler: Zahlenstrahl
verwenden
leistungsstarkere  Schiler:  selbst  Zahlenfolgen
erstellen;

Zahlenfolgen mit unterschiedlichen Operationen
z.B.

® ©®@ ® O

6—>»12—>» 9 —>» 18

Mit gerundeten Zahlen umgehen gerundete Zahlen aus der Lebenswirklichkeit finden
z.B. aus Tageszeitung, Lexikon;
Entfernungsangaben und deren ZweckmaRigkeit
bewerten

Mit Zahlen spielen Zahlen mit Ziffernkértchen bilden, ,,Spekulieren*

(Hausnummern wirfeln), Zahlenratsel

leistungsstarkere  Schiiler:  Zahlsysteme anderer
Kulturen kennen lernen; historischer Aspekt:
Entwicklung von Zahlen in anderen Kulturen mit
dekadischem System vergleichen

3.3 Rechnen = 3.2, Pddagogisches Leitthema 3.1

Die Schiler sollen ihr Verstandnis der Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division vertiefen. Die
Beherrschung des Rechnens im Zahlenabschnitt bis 100 erleichtert es den Schiilern, im Bereich der Zahlen bis
1000 bei einfachen Zahlverhaltnissen im Kopf, bei schwierigen Zahlverhaltnissen ,halbschriftlich” - nach
verschiedenen Rechenwegen und Notationen - zu addieren und zu subtrahieren. Sie gewinnen Einsicht in die
schriftlichen Verfahren der Addition und Subtraktion (Abziehverfahren) und sollen sie rasch und sicher
ausfihren koénnen. Die Beherrschung aller Einmaleinssatze und ihrer Umkehrung ermdglicht den Schilern
Divisionsaufgaben mit Rest zu lésen. Sie lernen mit 10 und Vielfachen von 10 zu multiplizieren und zu
dividieren.

3.3.1 Addition und Subtraktion

Addition und Subtraktion bis 100 wiederholen
- zu Sachsituationen und Modellhandlungen  aktuellen Leistungsstand ermitteln; aus fehlerhaften
Operationen finden Verfahren lernen; Ldsungsstrategien wiederholen;
vielfaltig Gben
- sich den Zusammenhang von Addition und  Umkehraufgaben

Subtraktion bewusst machen leistungsschwéchere Schiiler: Arbeit mit

- mit einfachen Zahlen im Kopf rechnen didaktischem Material
leistungsstérkere Schiiler: Zahlenfolgen (mit ,,+* und
n_“)

Mit Zahlen bis 1000 im Kopf rechnen z.B. 300 + 500, 420 + 250

Mit Zahlen bis 1000 ,halbschriftlich” rechnen

- Ldsungswege entdecken und begriinden z. B. strukturiertes Material oder Tausendertafel
verwenden

- verschiedene Loésungswege und Notations-  Normierung von Losungswegen und Notationsformen
formen  vergleichen und individuell vermeiden
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anwenden

Schriftlich rechnen
- Verfahren der Addition entwickeln, begriinden
und beherrschen

- Verfahren der Subtraktion entwickeln,
begriinden und beherrschen

Ergebnisse durch Uberschlagsrechnung abschétzen
bzw. durch Umkehraufgabe Uberpriifen

*Platzhalteraufgaben zu den schriftlichen Verfahren

Gleichungen lésen

3.3.2  Multiplikation und Division

Einmaleinssétze und ihre Umkehrung
- Strategien zum Ldsen von
Einmaleinsaufgaben wiederholen

mit didaktischem Material handeln, z. B. mit Wiirfeln,
Staben, Blocken, mit Rechengeld

Stellenwerttafel verwenden

Addition mit zwei und mehr Summanden

vielfaltig, variantenreich tben

mit didaktischem Material handeln, z. B. mit Wirfeln,
Staben, Blocken, mit Rechengeld; Stellenwerttafel
verwenden

Abziehverfahren:

anfangs individuelle Sprech- und Schreibweise
zulassen, z. B.: ,,Zwei Einer minus sieben Einer geht
nicht. Ich wechsle einen Zehner in zehn Einer und
behalte drei Zehner. ZwdIf Einer minus sieben Einer
gleich funf Einer ..“; Stellenwerte kennzeichnen;
Entbindelungen ausfiihrlich notieren, z. B.

schrittweise zur Endform (siehe Anhang) hinfuhren
leistungsschwéchere  Schililer: Material und
Hilfsnotation so lange wie notig

evtl. Erganzungsverfahren erarbeiten, individuell
anwenden

Erganzen ohne und mit Ubertrag

mit Arbeitsmitteln darstellen, in die Stellenwerttafel
eintragen, schrittweise zur Endform hinfiihren (siehe
Anhang)

z. B.: Wenn ich von meiner Zahl 163 abziehe, erhalte
ich 455.

vielfaltig, variantenreich tben

Entdeckungen an ,,AHA“-Zahlen, z. B.
212 323 434
2121 -232  -343
91 91 91

aktuellen Leistungsstand ermitteln; aus fehlerhaften
Verfahren lernen; Verdoppeln, Halbieren, Aufteilen
und  Verteilen  wiederholen;  Quadratzahlen,
Kernaufgaben und ihre Nachbaraufgaben sichern;
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Tauschaufgaben nutzen

- alle Einmaleinssatze und ihre Umkehrung Einmaleinssétze in Reihen verschiedenartig ordnen,

automatisieren z.B.1-3,2-3,3:3..;3-1,3-2,3-3...
Beziehungen zwischen den Einmaleinsreihen
nutzen
- Teiler und Vielfache einer Zahl angeben z. B. Teilervon 15: 1, 3,5, 15

Vielfache von 3: 3,6,9,12 ...

Entdecken von Primzahlen und Teilern einer Zahl
durch  Anordnung von Einheitsquadraten in
Rechteckform, z. B.

Divisionsaufgaben mit Rest I6sen z.B.38:6=6 38:6=6 R2
R2

* Regeln zur Teilbarkeit mit 2, 5 und 10 entdecken z. B. am Hunderterfeld
und anwenden

Multiplikation und Division mit 10 und 100 das ,,Anhdngen“ bzw. ,Streichen* der Null(en)
bewusst machen (Bezug zu Stellenwerten herstellen)

Multiplikation und Division mit Vielfachen von 10  Analogien nutzen, z. B.
3- 4= 12 24:8=3
3-40=120 240:8=130
30- 4=120 240:80= 3
252
:80= 3 252:80=3 R12
R 12

3.4 Sachbezogene Mathematik

Die Schiiler verbessern ihre Féhigkeit, Zeitspannen zu schatzen und kénnen diese auch in geeigneten Fallen
sekundengenau bestimmen. Sie sollen lebendige und realitdtsnahe Vorstellungen zu den gebrduchlichen
Langeneinheiten erwerben und lernen, Langen zu schatzen, zu messen und Langenangaben zu konkretisieren.
Gewichte vergleichen sie unmittelbar und durch Auswiegen und erarbeiten sich klare Vorstellungen zu den
Gewichtseinheiten g und kg, mit denen sie Gewichte schatzen, bestimmen und notieren. In einfachen
Zusammenhangen konnen sie Léngen- und Gewichtsangaben auch in solche zu einer benachbarten Einheit
umrechnen sowie addieren und subtrahieren.

Die Schiler sollen die Fahigkeit erweitern, Sachsituationen zu mathematisieren. Dabei wenden sie ihr
erworbenes Wissen uber Zahlen, Zahldarstellung, GrolReneinheiten, Rechenoperationen und Rechenverfahren
an. Sie lernen, aus Tabellen, Schaubildern und Diagrammen Informationen zu entnehmen und zu verarbeiten.
Zur Beantwortung selbst gefundener oder gegebener Fragen erarbeiten sie sich Ldsungshilfen und -strategien.
Gefundene Losungen sollen sie sachbezogen darstellen und auf Plausibilitdt sowie Richtigkeit berprifen
kdnnen.

341 Grolen = SpE3.1.1, WTG 3.4.2

Zeit: Sekunde (s)

- Zeitdauer erfahren bekannte Zeiteinheiten mit neuen Zeiteinheiten
verkniipfen; eine Minute in Sekunden einteilen
- Zeitspannen bestimmen z. B.: Was kann ich in einer Sekunde tun? Wir

schlieRen 10 Sekunden die Augen.

an einer Stoppuhr die Zeit ablesen

leistungsstarkere Schiiler: Uhrzeit an der Stoppuhr
auf Zehntelsekunden genau ablesen,
Kommaschreibweise verwenden, z. B. 7,3 s

Lange: km, mm bekannte Langeneinheiten wiederholen
- sich Langen bewusst machen mit L&ngenmalen handelnd umgehen, z. B.
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Langen schatzen, messen und zeichnen

- Kommaschreibweise bei m, cm
- einfache Umwandlungen

Gewicht: (*t), kg, g
- Gegenstédnde wiegen und vergleichen; gefundene
Beziehungen darstellen (<, >, =)
- sich Gewichte unterschiedlicher Dinge bewusst
machen
- Gewichtsangaben umwandeln
- *die Einheit t kennen und anwenden

3.4.2  Arbeit an Sachsituationen = HSU

Sachsituationen und ihre Darstellung erschlief3en
Informationen aus komplexeren Bildern,
Bilderfolgen, Texten und Tabellen entnehmen
und versprachlichen

Sachsituationen und deren Darstellung verkiirzen
und erweitern

zu Sachsituationen mathematische Fragen
stellen und beantworten
Sachsituationen auf sachliche
mathematische Plausibilitat prifen
Sachsituationen  und  Aufgabenstellungen
miindlich und schriftlich versprachlichen

* Aufgaben zur Kombinatorik

und

Losungshilfen entwickeln und individuell anwenden
grundlegende Begriffe zur Beschreibung von
Sachsituationen entwickeln

zu komplexeren Aufgaben, Streifenmodelle bzw.
Tabellen entwickeln

KdorpergroRen von Schilern vergleichen, 1 km
gehen. Wie viele Papierblatter muss ich aufeinander
legen, bis der Stapel 1mm hoch ist?

Lineal, Meterstab, MaRband, Kilometerzahler usw.
Langen mit dem Lineal exakt zeichnen

z.B.2m 14cm = 214cm = 2,14m

z. B. Balken-, Digitalwaage
z. B. Schultaschen wiegen

leistungsstarkere  Schiler: nicht konventionelle
(auch historische) Gewichtseinheiten kennen lernen;
physikalisch exakte Bezeichnung Masse verwenden

alle bekannten GroRen beriicksichtigen

z. B. aus Skizzen, Comics, Fahrplénen, Lageskizzen
Sachsituationen aus dem Bereich Verkehr => VKE
auch schriftlich versprachlichen
leistungsstérkere Schiler:
Wahrscheinlichkeit, z. B. ein  Wirfel mit
Farbflachen in  unterschiedlicher  Haufigkeit;
Glucksrader mit unterschiedlich groen Feldern

auf die mathematisch wesentlichen Aussagen
verkirzen; fehlende Informationen erganzen; durch
zusétzliche Informationen erweitern; (Uberflissige
Informationen einfligen

z. B. mathematische Fragestellungen zu einem
Sachverhalt in die richtige Reihenfolge bringen
»Kapitdnsaufgaben*

Aufgaben zur

z. B. Sachrechenkartei anlegen bzw. weiterfiihren
= D3.21,312
z. B. Kombinationsméglichkeiten
Zahlenschlossern

von

strukturierende Begriffe, z. B. Einkauf, Verkauf,
Einzelpreis, Gesamtpreis gemeinsam erarbeiten
Begriffe in Tripels einordnen, z. B.

‘Einzelpreis ‘—‘ Einzelpreis ‘*‘Gesamtpreis ‘

Begriffe zur Lésungsplanung anwenden
z.B.

500 €
250 € ?

175€

leistungsschwachere Schiler: unter vorgegebenen
Rechenplénen passende auswdhlen und einer
Sachsituation zuordnen

leistungsstarkere Schiiler: Rechenplédne selbst ent-
wickeln; zu Rechenplanen eigene Aufgaben

190



Mathematik Jgst. 3

Lésungswege finden
zu  Aufgaben mit  mindestens  zwei
Rechenschritten auch verschiedene
Losungswege finden und Ergebnisse berechnen

zu Sachsituationen Gleichungen finden

Rickbesinnung

- Ergebnisse selbststandig berpriifen
Losung mit Uberschlagsrechnung vergleichen
Antworten individuell formulieren

Erkenntnis der Strukturzusammenhénge einer
Aufgabe vertiefen

entwickeln

Rechenwege begriinden und vergleichen
Uberschlagsrechnung durchfiihren

Lésungswege in tUbersichtlicher und
nachvollziehbarer Form aufschreiben

z. B. Kontrollzahlenblatt

Begriinden, warum verschiedene Ldsungswege
geeignet sein konnen, bzw. warum manche
Ldsungswege nicht zur Losung fihren kdnnen
Aufgabenstellung erweitern oder abéndern, z. B.:
Was wére, wenn ...?
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Heimat- und Sachunterricht

Jahrgangsstufe 3

ernfel-

LF1: LF 2: LF 3: LF 4: LF5: LF 6: LF7:
der | Korperund Individuum Zeitund Heimat und Arbeit und Natur und Tiere und
Gesundheit undGemeins Geschichte Welt Freizeit Technik Pflanzen
chaft
Theme
bereiche
Das klasseneigene verbindlich umzusetzende Thema soll gewahrleisten, dass neben den nachfolgenden Themen aus der
3;1 Unser Lebenswirklichkeit der Kinder zukunftsoffen weitere, aus den aktuellen Interessen der Schiler erwachsende Inhalte in
CI0enes den Unterricht einbezogen werden. Diese Inhalte sind in eine Sequenz einzubinden, bei der Schwerpunkte innerhalb der
Thema einzelnen Lernfelder gewéahlt sowie sach- und fachgeméle Arbeitsweisen beriicksichtigt werden.
3.2.1 Mein Teilaspekt 3.2.3
3.2_Ich und Korper von 3.2.1 Optische
meine oder
Erfahrunge 3.2.2 Teilaspekt von akustische
I Sinnesleistun | 3.2.2 Phanomene
gen
331 332
33 Medien als Werbung
Wiinsche Fenster zur Teilaspekt von
und Welt 33.1
Bedrfnisse Teilaspekt von
3.3.2
3.4.1 Teilaspekt 3.4.2 343
34 Zusammen- von 3.4.2 Menschen Maschinen
Zusammenl leben in der arbeiten helfen  bei
eben Schule der Arbeit
Teilaspekt von Teilaspekt von
342 343
3.5 Leben Teilaspekt 351 Der 354 Teilaspekt 3.5.2 Tiere
mit der von 3.5.3 Wald im Bedeutung von 3.5.4 des Waldes
Natur Jahreslauf des Waldes 3.5.3 Pflanzen
Teilaspekt von und Pilze des
354 Waldes
Teilaspekt von
354
3.6.1 3.6.2
3'6_ . Ortsgeschic Orientierun
O_rlentl_erun hte g im
g in Zeit heimatliche
und Raum n Raum
Teilaspekt 3.74 3.7.3 371
37 von 3.7.1 Technische Nutzung Verbrennun
Erkunden Entwicklun von Strom g
der Umwelt | Tgjjaspekt von g im 3.7.2
3.7.2 Wandel der Magnetismus
Zeit und
Elektrizitat
3.8.1 Verkehrsmittel Fahrrad
3.8 Rad 3.8.2 Vorschriften, Zeichen, Regelungen
fahren 3.8.3 Angemessenes Verhalten im Verkehr
(im Umfang von 12 Unterrichtsstunden)
3.1 Unser eigenes Thema LF1-7

Hier findet ein Thema aus der a ktuellen und besonderen Interessenhaltung der Schiiler seinen Eingang in den
Unterricht, das exemplarisches Lernen ermdglicht, den Schiilern zuganglich, fir ihr Leben bedeutsam und von
der Sache her ergiebig ist. Es bietet sich an, Schiilerideen aufzugreifen, kreative Lernwege zu gehen und - auch
facheriibergreifend - Vorhaben durchzufiihren. Das Thema kann sowohl lehrplanunabhéngig gewahlt sein als
auch Themen aus dem Lehrplan zur vertieften ErschlieBung zugeordnet werden.

Die Schuler bearbeiten das Thema situations- und handlungsorientiert sowie von seinen verschiedenen
fachlichen Perspektiven her und wenden erforderliche sach- und fachgeméRe Arbeitsweisen an. Dabei kénnen
sie zunehmend selbststandig Rat und Informationen von Fachleuten einholen.

192




Heimat- und Sachunterricht Jgst. 3

3.2 Ich und meine Erfahrungen LF 1/2/6

Die Schiiler erleben die Atmung als eine Grundfunktion des Korpers, um Vorgange und Bedurfnisse ihres
Kdorpers zunehmend besser wahrnehmen und verstehen zu kénnen. Sie erkunden die Bedeutung von Auge oder
Ohr exemplarisch und erfahren dabei den Wert der Sinnesorgane fir ihr Leben. In der Begegnung mit Seh- oder
Horgeschadigten kdénnen die Schiiler Wertschatzung und einen partnerschaftlichen Umgang miteinander
entwickeln. Die Schuler trainieren ihre optische und akustische Wahrnehmung, indem sie sich genauer mit der
Ausbreitung des Lichts und Spiegelphdnomenen oder mit der Ausbreitung des Schalls beschaftigen.

3.21  Mein Kodrper = Pédagogisches Leitthema 3.1

Versuche zur Atmung durchfiihren Atem kurz anhalten, Luftballons aufblasen, Watte
pusten o. A.; Atemiibungen zur Anspannung und
Entspannung; Bedeutung frischer Luft fir das
korperliche Wohlbefinden; Zusammenhang
zwischen Herzschlag- und Atemfrequenz: im Ruhen
und nach korperlichen Anstrengungen = SpE 3.1.2
Erste-Hilfe: Feststellen vorhandener Atmung
Brustkorb und oberen Bauchraum beim Ein- und
Ausatmen beriihren; Bauchatmung; Luftwege und
Atmungsorgane benennen; Atmung beim Sprechen
richtig einsetzen = D 3.1.5, 3.4.3, MuE 3.1.1

Voraussetzungen fur eigenes Wohlbefinden kennen Reaktionen des Kdérpers wahrnehmen und auf sich
Acht geben: ausgewogene Erndhrung, malvolles
Essen, Bewegung an frischer Luft, regelmaRiger
Schlaf; Auswirkungen auf die Gesundheit durch
Rauchen, falsche Essgewohnheiten, uniberlegte
Medikamenteneinnahme, Bewegungsmangel o. A.;
Zusammenarbeit mit Krankenkasse oder
Gesundheitsamt: Experten befragen,
Informationsmaterial = Eth 3.5

(Suchtprévention)

Madchen und Buben als gleichwertig erachten Gegenuberstellung:  biologische  Unterschiede -
Gleichstellung im Leben, z. B.
Lieblingsbeschaftigungen, Vorstellungen von der
Zukunft in Bezug auf Familie und Beruf = 3.4.2;
Rollenverhalten hinterfragen

3.2.2  Sinnesleistungen (Ein Inhaltsbereich - ,,Auge” oder ,,Ohr* - ist verbindlich, in Abstimmung mit 3.2.3.)

© Bedeutung des Auges erfahren = KuE 3.4 um den Wert der Sinnesorgane zu erfassen, de
betrachteten Sinn in Ubungen teilweise oder gar
»ausschalten®, die Abgeschlossenheit und Ausgrenzur
wahrnehmen und sich  mit anderen  Sinne
zurechtfinden.

- Seherlebnisse Madglichkeiten des Sehsinns spielerisch erkunden,
z.B. Kim-Spiele
- Leistung und Aufbau des Auges Farben, hell - dunkel, nah - fern, Formen u. A.

sichtbare  Teile des Auges; das Auge b
unterschiedlicher Lichteinwirkung beobachten

- Schutz natirliche Schutzvorrichtungen: Brauen,
Augenhdohle, Wimpern, Lider; Reflexe
aktiver Schutz vor extremer Lichteinstrahlung;
Verhaltensmanahmen fir den Umgang mit
4tzenden Stoffen, spitzen Gegenstinden o. A.

© Bedeutung des Ohrs erfahren Vorgehensweise entsprechend ,,Auge*

- Horerlebnisse = D 3.1.1, MuE 3.2.2 Médglichkeiten des Hdérsinns spielerisch erkunden,
z. B. Horspaziergang, Klangspiele

193



Heimat- und Sachunterricht Jgst. 3

- Leistung und Aufbau des Ohrs

- Schutz

Menschen mit Seh- oder Horbeeintrachtigungen
begegnen

323
Abstimmung mit 3.2.2.)

© Ausbreitung des Lichts und Spiegelphdnomene
bewusst machen

- die Ausbreitung des Lichts untersuchen

- Spiegelphanomene erkunden und anwenden
= M3.13

© Ausbreitung des Schalls untersuchen

- Tone, Klange, Gerdusche durch schwingende
Korper und Gegenstande erzeugen und ihnen
zuordnen
= MuE 3.2.1

- Ausbreitung von Schall in Luft, festen Kdérpern
und Wasser

- Verstéarken oder Biindeln des Schalls

hoch - tief, laut - leise u. A,

Teile des Ohrs zum Verstandnis des Schallweges
benennen: Ohrmuschel, Gehdérgang, Trommelfell,
Mittelohr und Innenohr (ohne Einzelteile)

Larmquellen und ihre Auswirkungen auf die
Gesundheit; Gefahr der Schwerhérigkeit durch zu
grole Lautstarke in  Ohr- und Kopfhorern;
VerhaltensmalBnahmen zum Schutz des Gehérs;
Pflege der Ohren

Austausch ~ Uber  Sinneserfahrungen,  bessere
Auspragung anderer Sinne, Wertschatzung ihrer
Fahigkeiten

Achtung Riicksichtnahme gegeniiber
Betroffenen;  Hilfsmittel  fur  Blinde  und
Sehbehinderte, z. B. Blindenschrift = D 3.3.1, bzw.
fir Gehorlose und  Schwerhoérige, z. B.
Gehorlosensprache

voneinander  lernen und  einander  helfen:
Partnerschaften mit Blinden- oder
Gehorlosenklassen, gemeinsame Projekte o. A. =
KR 3.6.3, EVR 3.4, Eth 3.2

und

Optische oder akustische Phanomene (Ein Inhaltsbereich - ,,Licht* oder ,,Schall* - ist verbindlich, in

einfache Versuche zur geradlinigen Ausbreitung,
Streuung und Bindelung von Licht; Licht in die
Spektralfarben (Re genbogenfarben) aufldsen; Licht
blindeln, z. B. mit der Lupe

Sicherheitserziehung: Entziindungsgefahr, Laser

Licht mit Spiegeln umleiten; Spiegelsymmetrie:

Spiele mit Spiegeln, z. B. Spiegelschrift,
Kaleidoskop, Spiegellabyrinth, Periskop;
Spiegelbilder auf der Wasseroberflache, Glas,

polierten Flachen o. A. betrachten; Lagebestimmung
des Spiegelbildes: den Abstand von Bild und
Spiegelbild zur  Spiegeloberflaiche  betrachten,
Bewegungsrichtung im Spiegel verfolgen; Phdnomen
des ,, Toten Winkels* (VKE)

hohe - tiefe, laute - leise Gerdusche, z. B. durch
gespanntes Gummiband mit verschiedenen Léngen
Horratsel, einfache Floten; Monochord

Schallausbreitung in Luft sichtbar machen, z. B.
Reiskdrner auf  Tamburin;  Schalltrager  wie
Tischplatte oder Baumstamm, Resonanzkorper,
Schnurtelefon

Schallausbreitung im Wasser: mit angeschlagener
Stimmgabel, Zusammenschlagen zweier Steine
leistungsstéarkere Schuler: Echolot; Orientierung der
Fledermduse; Kommunikation der Wale

Trichter, Lautsprecher; Horrohr; MalRnahmen zum
Schutz vor Verkehrs-, Industrie-, Nachbarschaftslarm
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3.3 LF 2/5

Die Schiler erkunden die Mdglichkeiten verschiedener Medien zur Informationsbeschaffung und
Kommunikation. Indem sie sich mit Informationen aktiv auseinander setzen, entdecken sie Formen der
Manipulation. Anhand von Beispielen aus der Werbung Uberlegen die Schiiler, welche Winsche geweckt
werden und mit welchen Mitteln diese Wirkung erzielt wird. Indem sie diese Mittel selbst in der Werbung fur
eigene Zwecke einsetzen, kdnnen sie eine kritische Haltung gegentiber Werbebotschaften entwickeln.

3.3.1

Woiinsche und Bedirfnisse

Medien als Fenster zur Welt
Medien vergleichen und einsetzen Vergleich der verschiedenen Informations- und
Kom-munikationsquellen (Print- und elektronische
Medien); Anwendungsmdglichkeiten

Informationen beschaffen = D 3.2.1 Arbeit z. B. mit Lexika, mit Computerprogrammen;
Informationssuche im Internet, weltweite

Suchmaschinen; geeignete Informationen auswéhlen

Gestaltung und Wirkung von Informationen

vergleichen = KuUE 3.4

Wahrheitsgehalt von Informationen hinterfragen:
Bilder durch Wahl des Ausschnitts, durch
Bildbearbeitung verandern

3.3.2 Werbung = KuE 3.4

Werbung betrachten und ihre Wirkung untersuchen Werbespot, Einblendung, Plakat, Anzeige

Grinde fir die Wirkung finden, z. B. aktueller
Anlass, berihmte Personlichkeit als Werbetréger,
Sprache, Farbe, Platzierung o. A.; Einflussnahme
durch Musik und Gerdusche = MUE 3.3.2
Werbung mit der Wirklichkeit vergleichen
Absichten von Werbung erkennen:
informiert, weckt Wiinsche, kann verfiihren

Mittel der Werbung einsetzen und fir eine
Schulveranstaltung, eine Klassenzeitung, ein selbst
gestaltetes Produkt 0. A. werben

Werbung

Fir ein konkretes VVorhaben werben

3.4 LF 2/4/5/6

Anhand aktueller Anléasse oder Fallbeispiele denken die Schiiler iiber eigenes Verhalten sowie das anderer nach
und Uben verantwortungsbewusste, riicksichtsvolle und friedfertige Verhaltensweisen ein. Dabei wird ihnen
bewusst, dass jeder Einzelne einen Beitrag zum friedlichen Miteinander leisten muss. Beispielhaft lernen sie
Formen demokratischer Mitwirkung kennen und wenden sie in der Schule an. Die Schiler erfahren die
Bedeutung von Arbeit fir das Zusammenleben und deren Wert fiir den Einzelnen. Sie erleben das
Zusammenwirken von Menschen und Maschinen und erkennen, dass die Arbeitswelt Verdnderungen
unterworfen ist, die Auswirkungen auf den Einzelnen haben.

3.4.1

Zusammenleben

Zusammenleben in der Schule
= Péadagogisches Leitthema 3.2, 3.3, KR, EVR, Eth, D 3.1.3,3.2.1, FS 3.2, SpE 3.2

Partnerschaftlichen Umgang miteinander einiben: Interaktionsspiele, Klassenkonferenzen: anhand

Konfliktfahigkeit, Toleranz, gegenseitige Hilfe und  konkreter Anlasse und geeigneter Fallbeispiele

Friedfertigkeit entwickeln und verbessern Mdglichkeiten der Entscheidungsfindung
durchspielen, Konsequenzen aufzeigen;
Konfliktlésungsstrategien gemeinsam entwickeln
und erproben; Verhaltensregeln einuben, z. B.
Achtung der einzelnen Meinung

Rechte, Pflichten, Konsequenzen:
Vereinbarungen treffen
Kandidatenaufstellung, ,,Wahlprogramm®, Plenums-
diskussion

Demokratische der  Schule

praktizieren:

- eine Klassensprecherwahl nach demokratischen
Prinzipien: allgemein - gleich - frei - geheim -
unmittelbar durchfiihren

- © Mitwirkung an

Mitwirkung in gemeinsame

einer
Raumes

Hausordnung
oder  des

©Gestaltung  eines
Schulgeléndes

auf Dauer, zeitweise, z. B. Ausstellung = KuE 3.3,
WTG 3.3.1
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©Planung einer Veranstaltung des Schullebens
(Ein Thema ist verbindlich.)

3.4.2 Menschen arbeiten

Berufe betrachten

Ehrenamtliche Téatigkeiten und ihre Bedeutung fir
die Gemeinschaft kennen lernen

Einen Betrieb / eine Organisation am Ort oder in der
Region erkunden:

© Industriebetrieb

© Handwerksbetrieb

© Landwirtschaftlicher Betrieb

© Dienstleistungsbetrieb

© Hilfsorganisation

(Ein Thema ist verbindlich.)

343 Maschinen helfen bei der Arbeit

Maoglichkeiten  der  Arbeitserleichterung  beim

erkundeten Betrieb beobachten

Veranderungen in Arbeitswelt und Arbeitsleben
bewusst machen

3.5 Leben mit der Natur

bezahlte und unbezahlte Arbeit; Gleichstellung von
Mann und Frau; Anerkennung hauslicher Arbeit
Bedeutung der Arbeit fiir das Selbstwertgefiihl, fiir
die Gemeinschaft

Zeit fur andere - Dienst fir die Gemeinschaft:
Verein, Kirche, Hilfsorganisation, Gemeinde o. A.
= KR 3.5.1, EVR 3.9; Ehrenamt fir Kinder:
Klassenpatenschaft, Tutorensystem, Helferdienste o.
A.

Arbeitsablaufe beobachten = WTG 3.1.1, 3.4.2
nach ortlichen Gegebenheiten Schwerpunktsetzung:
funktionale Beziehungen zwischen Standort und
radumlicher Struktur, z. B. Herkunft der Rohstoffe,
Arbeitskrafte, Vermarktung, Weiterverarbeitung,
verkehrstechnische Anbindung

z. B. Transport, Lasten heben

Entwurf, Bau (technischer Baukasten) und
Erprobung einfacher Kréane, Seilwinden, Fahrzeuge
0. A

Automaten Gibernehmen Produktionsablaufe;
Maschinen erleichtern die  Arbeit, machen
Berufszweige Uberflussig, verandern Berufsbilder, z.
B. Sekretérin

zeitweise Beschéftigung, Arbeitslosigkeit
lebenslanges Lernen und Flexibilitat

LF 1/3/4/5/7

Die Schiler erweitern ihre Kenntnisse im heimatlichen Naturraum, indem sie den Wald als wohnortnahen
Lebens- und Erholungsraum erleben. Sie stellen jahreszeitliche Veranderungen in der Tier- und Pflanzenwelt
fest und gewinnen erste Einblicke in die vielschichtigen Verflechtungen im Okosystem Wald. Die Schiiler
erkennen mogliche Bedrohungen des Waldes. Daraus kann sich die Bereitschaft entwickeln, einen eigenen
Beitrag zum Schutz des Waldes zu leisten.

35.1 Der Wald im Jahreslauf = Eth 3.1, 3.5, KuE 3.1

den Wald im Laufe eines Jahres mit den Sinnen in
originaler Begegnung erleben und erfahren
Verénderungen aufschreiben,
fotografieren; Fotoausstellung 0.
Verhaltensregeln erweitern

Jahreszeitliche Veranderungen beobachten und
festhalten = D 3.2.1
zeichn«_—:-_n,

A

3.5.2  Tiere des Waldes

Einige  Tiere durch ihr  Erscheinungshild  Assel, Waldameise, Wildschwein, Reh, Specht, Eule

unterscheiden und benennen 0. A.; Erkundungsgange mit Forster/Jager
Kennibungen mit Hilfe von  Naturfihrern
= D3.12

Nahrungsbeziehungen an einem Beispiel darstellen FraBspuren an Frichten und Blattern entdecken:

»Schadlinge* und ,,Nutzlinge”; Bedeutung fir das
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3.5.3 Pflanzen und Pilze des Waldes

Laub- und Nadelbdume nach Blatt und Frucht
unterscheiden und benennen

Weitere Pflanzen unterscheiden und benennen
=> D312

Pilze nach &uBeren Merkmalen unterscheiden und
nach essbar, ungenief3bar, giftig einteilen

3.5.4  Bedeutung des Waldes

Funktionen und Gefahrdungen des Waldes in ihrer
Bedeutung fir Menschen, Tiere und Pflanzen
erfassen

Achtung und Verantwortung gegentber Tieren und
Pflanzen entwickeln

= KR 3.6.3, EVR 3.2.1, Eth 3.5, VKE

3.6 Orientierung in Zeit und Raum

Okologische Gleichgewicht: Laubstreu
—Kleinlebewesen —Kleinsdugetier ->Waldkauz

Auswahl heimischer Vertreter
Walderfahrungsspiele = WTG 3.2.2

Barlauch, Buschwindréschen, Farne, Lerchensporn,
Sauerklee, Weidenrdschen o. A.

Steinpilz, Fliegenpilz, Knollenblatterpilz 0. A.
Erste-Hilfe-Manahmen bei  Anzeichen
Vergiftung

einer

nach ortlichen Gegebenheiten Schwerpunktsetzung,

z.B. Wasserspeicherung, Temperaturausgleich,
Sauerstoffproduktion, Bodenschutz,
Holzproduktion, Erholungsfunktion;

Wasserdurchlassigkeit verschiedener Bodenarten
(Humus, Sand, Lehm); Gefahrdung durch Abfalle,
Strallenbau, Luftverschmutzung

MaRnahmen zum Schutz des Waldes in
Zusammenarbeit mit auBerschulischen Partnern
durchfiihren, z.B. Forstamt: Waldpatenschaften,
Pflanzaktionen, Infotafeln; bedrohte Tiere und
Pflanzen - Rote Liste

LF 3/4

Ausgehend von greifbaren Zeugnissen der ortlichen Vergangenheit gewinnen die Schiiler einen Einblick in
einige wichtige Ereignisse der Ortsgeschichte. Durch Auswertung verschiedener Quellen rekonstruieren sie
historische Ereignisse, das Wirken bedeutsamer Personen und das Alltagsleben. In ortsgeschichtlich wichtigen
Zeitausschnitten untersuchen sie beispielhaft Zusammenhéange. Die Schiiler erweitern ihre Kenntnisse in der
Darstellung raumlicher Gegebenheiten des Schulviertels oder Ortskerns, indem sie Kartenzeichen als ein
wichtiges Hilfsmittel kennen lernen und die Bedeutung der Himmelsrichtungen fiir die Ausrichtung der Karten

und fur die eigene Orientierung erfassen.

3.6.1  Ortsgeschichte

Verschiedene Quellen und Uberreste aus der
Ortsgeschichte auswerten und damit Sachverhalte
erschlieflen

Einen Uberblick tber wichtige Ereignisse in der
Ortsgeschichte gewinnen

Einen  Ausschnitt der Ortsgeschichte
verschiedenen Aspekten betrachten

unter

Denkmalschutz als bedeutende Aufgabe erfassen
= KuUE 3.2

Befragung von Zeitzeugen = D 3.1.2, altersgemaR
interpretierbare Text-, Bild- und Sachquellen = KR
35.1, EvVR 373, D 3.4.4, Lehrererzéhlung;
Vermutungen zur Funktion und Bedeutung von
Uberresten

wichtige Ereignisse in die Zeitleiste einordnen,
einen Geschichtsfries gestalten

z B. Zusammenleben der Menschen,
wirtschaftliches Handeln, Umgang mit der Natur,
kulturelle und religiése Erfahrungen, Macht- und
Herrschaftsverhaltnisse

Beispiel: Heimatort wéhrend des 30-jahrigen
Krieges, zur Zeit der Grafen ..., am Ende des 2.
Weltkrieges

Erhaltung historischer Zeugnisse zur Rekonstruktion
von Vergangenheit, zur ldentitatsfindung in der
eigenen Kultur
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3.6.2  Orientierung mit Kartenskizze und Karte im heimatlichen Raum = M 3.1.1, SpE 3.3.1

Sich im Schulviertel oder Ortskern mit Hilfe von  Kartenskizzen bei der Erkundung anfertigen;

Kartenskizzen, Modellen, Stadtplanen und Karten  Sandkasten: Nachbau des betreffenden

zurechtfinden Raumausschnittes; Vogelperspektive; Orientierung
mit fertigen Stadtpldnen und Karten; Luftbilder,
Senkrechtaufnahmen

Kartenzeichen lesen und verstehen Vereinfachung und Verkleinerung;

Zeichenerklarung in der Legende

Die Haupt- und Nebenhimmelsrichtungen anhand  naturliche Richtungsweiser wie Sonne, Sterne,

nattirlicher oder technischer Hilfsmittel bestimmen Flechten und Moose; technische Hilfsmittel wie
Armbanduhr, Kompass =  3.7.2; moderne
geographische  Orientierungshilfen; Pldne und
Karten einnorden, nach  Gelandemerkmalen
ausrichten

3.7 Erkunden der Umwelt LF 1/3/5/6

Die Schiler lernen Bedingungen fiir den Vorgang der Verbrennung sowie dessen Nutzung kennen. Im
kontrollierten Umgang mit offenem Feuer erproben sie Mdglichkeiten zum Léschen von Brandherden. Die
Schuler erwerben erste Kenntnisse zum Magnetismus und zum elektrischen Strom, die sie spielerisch in
komplexeren Zusammenhdngen anwenden. Dabei halten sie entsprechende Sicherheitsbestimmungen ein.
Anhand alltaglich benutzter elektrischer Geréte berlegen sich die Schiler Mdglichkeiten der Stromeinsparung.
Sie betrachten an einem konkreten Beispiel die Entwicklung elektrischer Geréte oder Einrichtungen und ordnen
sie in einen zeitlichen Zusammenhang ein.

3.7.1  Verbrennung

Stoffe nach gut oder schlecht brennbar bzw. nach  Untersuchen, ob Stoffe leicht entziindbar sind;
ihrer Entziindungstemperatur unterscheiden Abhangigkeit der Entziindbarkeit wvon  der
Beschaffenheit feststellen, z.B. trocken - nass,
kompakt - fein zerteilt
leistungsstarkere  Schiiler: die Kerze (Aufbau,
Funktion des Dochtes, heile Zonen in der
Kerzenflamme)

Gefahren im Umgang mit offenem Feuer kennen;  Mitglieder der ortlichen Feuerwehr befragen

Vorsichts- und LéschmalRnahmen durchfiihren Sicherheitserziehung:  Hinweise auf konkrete
Brandursachen geben, Anlegen einer Feuerstelle,
verschiedene Ldschmethoden erproben; Verhalten
bei Brand; einfache Erste-Hilfe-MaRnahmen bei
Verbrennungen; Entstehung von Schadstoffen bei
Verbrennungsvorgangen

Die Verbrennung fordern oder behindern Zufuhren bzw. Entfernen brennbarer Stoffe;
Luftzufuhr  beglinstigen  bzw.  unterbinden;
Temperatur unter die Entziindungstemperatur
absenken, z. B. Wasser in die Flamme gieRen

Nutzungsmaglichkeiten von  Grillen, Heizen, Leuchten, Antreiben o. A.
Verbrennungsvorgéngen sammeln

3.7.2  Magnetismus und Elektrizitat

Die magnetische Wirkung erkennen Spielzeug mit Permanentmagnet untersuchen;
einfache Versuche und Spiele; Funktion des
Kompasses; einen Magnetkompass selbst bauen =
3.6.2

Einen einfachen Stromkreis bauen: Stromquelle,  Materialien auf ihre elektrische Leitfahigkeit hin
Elektrogerat, gute und schlechte elektrische Leiter,  untersuchen

Schalter, Kurzschluss Schalter aus Alltagsmaterialien bauen
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Die elektromagnetische Wirkung erproben

Die verschiedenen Wirkungen des elektrischen
Stromes untersuchen: Warme, Licht, Bewegung,
magnetische Wirkung

Den einfachen Stromkreis anwenden:

Warme, Licht,
Wirkung nutzen

Bewegung oder magnetische

Die Gefahren des elektrischen Stroms kennen

3.7.3
Bedeutung des elektrischen Stroms fiir das
Alltagsleben erfassen

Strom sparen als Notwendigkeit begreifen

3.7.4

Den Einfluss technischer Entwicklung auf das
Zusammenleben in verschiedenen Zeitausschnitten
betrachten

© Heiztechnik

© Elektrischer Gebrauchsgegenstand

(Ein Thema ist verbindlich.)

einen einfachen Elektromagneten selbst bauen;
Beobachtungen beim An- und Abschalten des
Magneten

verschiedene Elektrogerdate auf die ausgenutzten
Wirkungen hin untersuchen

eine Modellampel, eine Puppenhausbeleuchtung, ein
Geschicklichkeitsspiel 0. A. bauen; einen einfachen
Elektromotor untersuchen

Sicherheitserziehung: hdchstzulassige Spannung bei
Schulexperimenten 25  Volt; Warnung vor
Versuchen mit Spannungen des
Haushaltsstromnetzes; Gefahren im Umgang mit
Elektrogeraten

Verantwortungsbewusste Nutzung von Strom

verzichtbare und unverzichtbare
Auswirkungen eines Stromausfalls

Elektrogerate;

Maéglichkeiten der Einsparung von Strom finden -
auch in der Schule; Sensibilisierung  flr
notwendigen oder unnétigen Verbrauch, z. B. Stand-
by-Schaltung

Stromgewinnung:  Mdglichkeiten
erneuerbare Energiearten

und Risiken;

Technische Entwicklung im Wandel der Zeit

Verénderung des Alltaglebens am ausgewéhlten
Beispiel, z. B. Kohlefeuerung - Zentralheizung;
Handwasche - Waschmaschine

Vergleich von Zeitaufwand - Kosten - Nutzen -
Umweltvertraglichkeit

3.8 Rad fahren (VKE) = SpE 3.3.2 (Ubungen im Schonraum)

Die Schiiler lernen das Fahrrad als kostengtinstiges Verkehrsmittel fur die Freizeit kennen, mit dem sie einen
aktiven Beitrag fiir die Umwelt und fiir ihr Wohlbefinden leisten kénnen. Sie erfassen wichtige Regelsysteme

im StraBenverkehr und tben einen partnerschaftlichen Umgang mit anderen Verkehrsteilnehmern ein.

3.8.1 Das Verkehrsmittel Fahrrad

Vorziige des Verkehrsmittels Fahrrad erkunden

3.8.2  Vorschriften, Zeichen, Regelungen

Notwendigkeit der Zeichen und

Regelungen erkennen

Vorschriften,

auBerschulische Partner befragen,
Informationsmaterial, Radwanderkarten = 3.6.2;
Umweltfreundlichkeit, Gesundheitsforderung,

Freizeitwert, Kosten = M 3.4.2

Verkehrsheobachtungen (nach ortlichen
Mdglichkeiten);  anhand  von  Fallbeispielen
einschlagige Verkehrssituationen analysieren und
Einsicht in folgende Regelsysteme gewinnen:
Rechtsfahrgebot, an Hindernissen und haltenden
Fahrzeugen vorbeifahren bzw. (berholen, Vorfahrt,
Einfahren in den flieBenden Verkehr, Formen des
Linksabbiegens
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3.8.3  Angemessenes Verhalten im Verkehr

Verkehrssituationen wahrnehmen und einschatzen

Fehlverhalten erkennen

Partnerschaftliches Verhalten erproben

Auf Sichtbarkeit achten

Ubungen zur Wahrnehmung und Reaktionsfahigkeit;
Alter, Absicht, Aufmerksamkeit von verschiedenen
Verkehrsteilnehmern  berlcksichtigen, z. B.
Senioren, Kleinkinder, Menschen mit
Beeintrachtigungen

Folgen eigenen Fehlverhaltens reflektieren; mit
Fehlverhalten anderer rechnen; ggf. auf Vorrechte
verzichten; gelassen reagieren

Hilfe, Unterstutzung, Anteilnahme z. B. bei
Radpannen

Schutz und Sicherheit: Schutzkleidung und Helm,
Beleuchtungseinrichtungen am Fahrrad
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Sporterziehung
Jahrgangsstufe 3

3.1 Gesundheit = M 3.4.1

Mit steigendem Einfiihlungsvermdgen in ihren  Korper sollen die Schiler zunehmend selbst fir ihre
Gesunderhaltung und ihr Wohlbefinden aktiv werden. Sie sollen einfache Zusammenhdnge zwischen
korperlicher Befindlichkeit und sportlicher Aktivitat kennen lernen und so die Bedeutung von Sport als aktiven
Beitrag flr ihre korperliche Entwicklung erfahren.

3.11

Der allgemeine Gesundheitszustand der Schiler soll durch die Férderung der Ausdauer und Beweglichkeit
sowie die Kraftigung der haltungsaufbauenden Muskulatur verbessert werden. = 3.4

Allgemeine Ausdauer, Haltungsschule und Beweglichkeit

Ausdauerbelastungen (Prinzip lang und langsam)
mit individueller Belastungssteuerung:

- Zeit- und Streckenvorgabeldufe auch im Gelande  Alterslaufe, Distanzléufe, Geléndeldufe,

Additionslaufe, Skilanglauf

- Lé&ufe in verschiedenen Sozialformen mit und
ohne Geréte, auch mit Bewegungsaufgaben und
Temposteuerung durch Musik

Laufen um und tber Hindernisse, Gruppenléufe mit
unterschiedlichen Aufgaben; Aquajogging mit der
Noodle

Kriech- und
Piratenschiff),
Rollbrettfiihrerschein = 3.1.3

Kraftigen der Riicken- und Bauchmuskulatur Kletterparcours (Dschungel,

Rollbrettfahren,

-abbau
Heben und

beim Gerateaufbau und
wirbelsaulenfreundliches  Blicken,
Tragen festigen

Riickenfreundliches Bewegungsverhalten

Ubungen aus der Riickenschule durchfiihren und mit
vereinfachtem Wirbelsaulenmodell
veranschaulichen, Stretching spielerisch verpackt
(Flamingo), ,Fetzi“ (Bewegte Grundschule);
Greifen, Tasten und Krallen mit den Zehen (barful?)
auch mit Materialien (Kastanien, Zeitung, Tiicher)

Mobilisieren von Schultergirtel, Wirbelsaule, Hufte
und FuBgelenken

3.1.2

Die Schiler sollen Kérpergefiihl und Koérperbewusstsein verbessern, indem sie den eigenen Kdérper kennen
lernen, ihre Wahrnehmungsfahigkeit schulen, den Kérper in verschiedenen Lagen in Bewegung erfahren und ihr
Raumgefiihl weiterentwickeln. Sie sollen die wohltuende Empfindung der Entspannung nach kérperlicher
Anstrengung erleben. = 3.4

Wahrnehmungs- und Orientierungsschulung

Bewegungserleben, Kérpergefiihl und Entspannung

Bewegungslandschaften mit verschiedenen Ubungen
und Aufgaben, Fiihlparcours

Ubungen zum Balancieren in verschiedenen
Fortbewegungsarten auf unterschiedlichen Geréten
(Moonhopper, Stelzen) und Geratearrangements

Gleichgewichtsschulung

Kdorpergefihl

- Atemschulung = HSU 3.2.1 Atemfrequenz und Atemtiefe bewusst wahrnehmen
- Kdorperreaktionen nach Belastungen Zusammenhange zwischen korperlicher Belastung
und Atem- und Pulsfrequenz erleben und erkennen,

Pulsfrequenz ermitteln

RegelmaRiges Abwérmen Gehen und  beruhigendes Bewegen  zu
Entspannungsmusik, bewusstes Atmen, Ballon

verschieben, Reise durch den Korper
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3.1.3  Sicherheit und Hygiene

Die Schiler gewohnen sich an regelméRiges Aufwérmen, lernen und erproben einfache Erste-Hilfe-
MaRnahmen. Sie erkennen, dass das Einhalten elementarer Hygieneregeln ihr Wohlbefinden steigern kann.

RegelmaRiges Aufwarmen = 3.4 Laufspiele, Laufen zur Musik, gezielt auf den
Stundenschwerpunkt ausgerichtete Ubungen und
Spielformen

Einfache Erste-Hilfe-MalRnahmen einen Notruf absetzen kénnen, Pflaster und Verband

vorbereiten und anlegen (Junior-Helfer)

Sportkleidung und Hygieneregeln geeignete Sportkleidung und Sportschuhe, Ablegen
von Schmuck, Waschen nach der Sportstunde

3.2 Gemeinschaft
= Péadagogisches Leitthema 3.3, KR 3.3.1, Eth 3.1, 3.2, 3.6, D 3.1.3, HSU 3.4., KuE 3.3

Die Schiler sollen lernen, mit einfachen Regeln umzugehen, Spielgedanken zu erkennen und im Ansatz
umzusetzen. Dabei sollen sie riicksichtsvoll und fair mit ihren Spielpartnern umgehen. In der Zusammenarbeit
mit dem Partner und in der Gruppe sollen sie Aufgaben gemeinsam lésen lernen. Dies schafft Vertrauen, stéarkt
das Gemeinschaftsgefiihl und fuhrt zu psychosozialem Wohlbefinden. Die Schiiler sollen die Notwendigkeit des
Helfens, Sicherns und Sich-helfen-Lassens erkennen und bei kindgeméen Anléssen ein Verantwortungsgefuhl
sich selbst und anderen gegentiber aufbauen.

3.21  Regelgeleitetes Handeln = Padagogisches Leitthema 3.2

Die Schuler sollen sich mit Spielideen und Regeln auseinander setzen und dabei lernen, einfache
Schiedsrichtertatigkeiten zu (ibernehmen. = 3.4.5

Spielideen verstehen, akzeptieren und umsetzen, einfache Parteiballspiele, Tigerball, Burgball,
dabei das Mit- und Gegeneinander erleben = Eth  Transport- und weitere kleine Spiele
3.4

Regeln situativ anpassen Handicaps fur Gelbte, Vorteilsregeln fiir Ungetibte,
Begegnungsstaffeln

Sich mit Regelverstden auseinander setzen Gesprach  Uber unsportliches Verhalten und
notwendige MalRnahmen

Einfache Schiedsrichteraufgaben Runden-, Trefferzahler, Linienrichter

3.2.2 Handeln in der Gemeinschaft = FS 3.3

Die Schiler sollen beim gemeinsamen Ldsen von Aufgaben lernen, in der Gruppe zu kooperieren und
aufeinander Rucksicht zu nehmen. Sie sollen im Sinne der Fairness erkennen, dass auch Gegner im Wettkampf
als Partner zu sehen sind, und lernen mit Sieg und Niederlage angemessen umzugehen. = 3.4.5

Mit Sieg und Niederlage umgehen Gespréch, Reflexion des Spielverlaufs
Gruppenerfahrungen sammeln; Aufgaben  Sitzkreiskette, Eichhérnchen und Fuchs, Leute
gemeinsam lésen; Riicksicht nehmen weiterreichen; Gesprache ber gruppendynamische

Prozesse; Klassenolympiade, Mannschaftsklettern,
Gerateaufbau und -abbau, Ball- und Hupfspiele
erfinden; gemeinsam ein Hindernis aus Kleingeraten
bauen, Schiebe- und Transportstaffeln  mit
verschiedenen Geréaten

Spiele ohne Verlierer

3.2.3  Helfen, Unterstitzen, Sichern = 3.4.6, Padagogisches Leitthema 3.1

Sich gegenseitig helfen Losen von Partner- und  Gruppenaufgaben
(Mattentransport, Pedalofahren), Hilfestellungen
erweitern

Verantwortlich handeln spielerische Einfiihrung von Helfergriffen

Gerdate absichern korrekter Einsatz von Matten
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3.3 Mitwelt = Eth 3.5

Die Schiiler sollen die sie umgebende Natur achten und schatzen sowie mit Geraten, Gebauden und dem
Gelénde sorgsam umgehen. Sie erleben, dass das regelmaRige Sporttreiben in freier Natur und an der frischen
Luft das kdrperliche Wohlbefinden steigern kann. = 3.4.3, 3.4.4, 3.4.5, 3.4.7

3.3.1  Sich bewegen und orientieren = M 3.1.1, HSU 3.6.2

Bewegungs- und Orientierungsspiele im  Erkundungs- und Stationsldufe, Schnitzeljagd,
Schulumfeld Schatzsuche, Orientierungslaufe auch mit Lageplan

3.3.2  Sport im Einklang mit Natur, Umgebung und Jahreszeit = EVR 3.2.1

Bewegungserlebnisse  im  Freien in allen  Wald- und Gelandelaufe, Wandern auch im Schnee,
Jahreszeiten Skilanglauf, Schwimmen im Freibad

Inline-Skating (VKE) auf richtige und komplette Schutzkleidung achten,
Sturztechnik, Stoppen, Kurven und Slalom fahren,

Bewegungsraume fiir das Inline-Skating entdecken auf die Bodenbeschaffenheit achten usw.

und beurteilen

Ubungen im Schonraum (VKE) => HSU 3.8 spezifische Aufgaben der Verkehrserziehung

3.3.3 Verantwortliches Handeln

Bewegungsraume ordentlich und sauber halten Aufraumen, Abfalle beseitigen, Beschéadigungen
vermeiden, Ordnung im Gerateraum

Schonender Umgang mit Sportgeraten z. B. fachgerechter Einsatz von Ballen

3.4 Spielen - Gestalten - Fit werden

In vielféaltigen Spielsituationen bauen die Schiler grundlegendes Spielverstandnis und spieltypische
Verhaltensweisen auf. Offene Bewegungsaufgaben regen die Schiiler zum kreativen Umgang mit der Bewegung
und zum freien Gestalten mit Geréten an.

Durch die vielseitigen Bewegungsreize verbessern die Schiller ihre koordinativen und konditionellen
Fahigkeiten und damit ihre sportmotorische Fitness. Auf diesem Weg erlangen sie sukzessive sportliche
Handlungskompetenz, die ihre Personlichkeitsentwicklung beginstigt.

Gefordert werden in diesem Lernbereich vor allem die Anstrengungsbereitschaft, Erfolgszuversicht und
Selbsteinschdtzung der Schiler. Zur Leistungsbeurteilung dient in erster Linie der individuelle
Leistungszuwachs.

3.4.1  Spielen mit der Bewegung

Die Schiiler sollen durch abwechslungsreiche und motivierende Spiel- und Ubungsformen erste Erfahrungen in
den Bereichen Jonglieren und Akrobatik sammeln. Sie sollen wichtige Regeln und Griffe fiir einfache
akrobatische Ubungen kennen und anwenden. Sie lernen dabei, sich selbst etwas zuzutrauen und anderen kleine
Bewegungskunststiicke vorzufiihren.

In verschiedene Rollen schllipfen Schlafwandler, Traumténzer usw.

Bewegungen in Zeitlupe oder im Zeitraffer  z. B.: Wir drehen einen Fernsehspot.
ausfihren

Variationsreiches Werfen und Fangen eines Tuchs  Gespensterwurf (richtiges Fassen eines

im Stehen, in der Fortbewegung und auf Jongliertuchs), Fangen des Tuchs hinter dem

unterschiedlichem Untergrund Korper, unter dem Knie usw., Gespenstertanz,
Reihenkunststiick, Werfen der Kaskade, Kunstwiirfe
selbst erfinden; auf der Langbank, dem Boden, dem
Rollbrett oder Medizinball

Jonglieren mit zwei und drei Tlchern vielfaltige Wirfe mit zwei oder drei Tichern,
Kunstwirfe selbst erfinden, Werfen der Kaskade
erst mit zwei, dann mit drei Tichern
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Partner- und Gruppeniibungen zur Kérperspannung Stiitze  suchen,  Brett  anheben,  rollender
Baumstamm, fliegender Fisch, Pendel

Partnertibungen zur Balance mit Daumen-Daumengriff, Finger- oder
Ellbogengriff, Handgelenk-Handgelenkgriff, V-
Balance vor- oder ricklings, gebeugt; Stuhl- und
Sternbalance

Regeln des Pyramidenbaus kennen lernen und  Absprachen, schneller Aufbau, kurze Prasentation,
Zweierpyramiden bauen kontrollierter Abbau, richtige Kérperhaltung, Stand
auf dem Becken mit Variationen

3.4.2  Sich zur Musik bewegen = MUE 3.4, FS 3.3

Die Schiiler sollen ihre koordinativen Féhigkeiten sowie ihre gymnastisch-tdnzerischen Fertigkeiten erweitern.
Freirdume zum spielerisch-kreativen Erproben ermdglichen den Schiillern, Hemmungen abzubauen und die
Freude am Tanzen zu steigern. Sie lernen tberlieferte Ténze kennen und erhalten einen Einblick in die Folklore
anderer Volker. Das gemeinsame Entwickeln unterschiedlicher Tanzformen fordert die Kommunikations- und
Kooperationsfahigkeit der Schiler und motiviert sie, sich nach Musik zu bewegen. Dartiber hinaus sammeln die
Schiiler Erfahrungen im gymnastisch-tanzerischen Gebrauch unterschiedlicher Handgeréte.

Gymnastisch-tanzerische  Bewegungsgrundformen  Bewegungskombinationen aus Gehen, Schreiten,
zu einfachen Schrittfolgen zusammensetzen Laufen, Springen, Hipfen, Drehen, Anstellschritten,
Wechselspringen

Aufstellungsformen und Handfassungen Linie, Reihe, Blockaufstellung, Paarkreis, Ein- und
Beidhandfassungen, Kreuzfassung,
Schulterfassungen

Szenisches Gestalten von Liedern, Texten, Melodien ~ Zauberwelt, Tiere, Marchen, Jahreszeiten,

und Themen = KukE Traumgeschichten

Gymnastisch-tdnzerische Erfahrungen im Umgang  Seil, Reifen, Ball, Stab, Band, Tuch oder Luftballon,
mit unterschiedlichen Handgeréaten Folie, Zeitung

Téanze einfache Tanzgestaltungen aus den Bereichen Pop,

Rock und Hip-Hop, Polonaise, Kreis-, Stampf- und
Modetéanze, Zigeunerpolka

3.4.3  Laufen, Springen, Werfen

In vielfaltigen und bewegungsintensiven Spiel- und Ubungsformen erweitern die Schiler ihre Lauf-, Sprung-
und Wurferfahrungen und verbessern dabei ihre koordinativen und konditionellen Féhigkeiten. Durch gezielte
Bewegungsaufgaben erlernen sie die entsprechenden grundlegenden Techniken in der Grobform.

Technisch richtig und schnell laufen Kontrastaufgaben (schnell und langsam, laut und
leise, mit kurzen und langen Schritten laufen),
Laufen mit unterschiedlicher ~ Kd&rper- und
Armhaltung; spielerische Ubungen des Lauf-ABCs
(Sprinten durch Fahrradreifen, tber Teppichfliesen,
Schaumstoffbalken)

Schnelles Laufen und Uberlaufen von kleinen  Reaktions- und Startspiele (Friihstarter,
Hindernissen Hasenfangen 0.A), Verfolgungs- und
Platzwechselspiele, Pendel- und Umkehrstaffeln
Uber Kartons oder Kinderhirden, Zonensprintlaufe

bis 5 Sekunden
Ausdauerndes Laufen Laufabzeichen (10, 15, 20 Minuten),
,Biathlonstaffel* (Werfen und Laufen) = 3.1
Vielseitige Sprungerfahrungen ein- und beidbeiniges Hupfen im Rhythmus der
Musik, Synchronhiipfen, Sprungparcours,

Sprungstaffeln,  Ober  Hindernisse, z. B.
Bananenkartons, Schaumstoffbalken
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Weit  springen mit der  Technik des Steigespriinge und Schrittweitspriinge mit kurzem

Schrittweitsprungs Anlauf, Gber kleine Hindernisse (z. B.
Bananenkartons, Reivoband, Absperrband,
Trainingshilfen o. A) mit  Absprunghilfe
(Kastendeckel, abgedecktes Sprungbrett o. A),
Zonenspringen

Vielseitige Wurferfahrungen ein- und beidhéndiges sowie beidseitiges Werfen
mit groflen und kleinen Ballen, Schweifbéllen,
Indiacas, Frisbeescheiben, Fahrradreifen u. A.,
Zielwurfparcours, Ziel- und Weitwurfspiele, auch
von den Kindern selbst erfunden

Werfen mit der Technik des Schlagwurfs Erlernen der Schlagbewegung, Werfen aus dem
Stand, Zielwerfen mit Tennisballen, Zonenwerfen
mit Wurfstében

3.4.4 Schwimmen

Durch vielseitige Spiel- und Ubungsformen sollen die Schiiler ihre in den Jahrgangsstufen 1 und 2 erworbene
Wassersicherheit steigern und eine Schwimmtechnik erlernen. Dabei lernen sie grundlegende Bade-,
Sicherheits- und Hygieneregeln einzuhalten.

Ubungsformen und Spiele zur Steigerung der HechtschieBen, BaumstammfloRen, Toter Mann;
Wassersicherheit Partner- und Vertrauensspiele; Wassergymnastik

Erlernen einer Schwimmtechnik:

© Brustschwimmen Grobform einer der genannten Schwimmtechniken

© Rickenkraulschwimmen erarbeiten in der Gesamtkoordination von Arm-,

© Kraulschwimmen Beinbewegung und Atmung mit

(Eine Technik ist verbindlich.) abwechslungsreichen methodischen  Spiel- und
Ubungsformen mit Noodles, Schwimmbrettern,
Flossen u. A.

Tauchen mit Schwimmbrille Durchtauchen von Reifen und Bdgen, nach

Gegenstanden tauchen, Streckentauchen bis 10m

Einfache Spriinge (Wassertiefe mindestens 1,50m) FuBspriinge vom Beckenrand, Startblock oder 1m-
Brett auch bis zum Grund, lustige Springe,
vorbereitende Ubungen zum Startsprung

3.45  Spielen mit Béllen

Die Schuler lernen durch eine (bergreifende Spielschulung unter verschiedenen \Vorgaben mit- und
gegeneinander zu spielen. Dabei begegnen sie einfachen grundlegenden Gedanken der grof3en Sportspiele. Die
Schiiler verbessern in Spielen mit einfachen Strukturen und technischen Anforderungen ihre koordinativen,
antizipatorischen und interaktiven Fahigkeiten.

Die Schiler erfinden kleine Kunststiicke mit  kleine Kunststiicke mit dem Ball am Kérper; Einsatz
verschiedenen Ballen von Luftballons, Soft-, Wasser-, Volley- und
Gymnastikballen

Balle mit dem FuR oder der Hand spielen (mit dem
Minibasketball, Minifutball und Minihandball):

- Sich mit dem Ball bewegen Dribbeln und Prellen am Ort, in der Bewegung, auf
Linien, in  verschiedenen Kdrperhaltungen;
BegriRungs-, Richtungs- und Slalomdribbeln

- Ball zielgenau spielen, zuspielen und annehmen  vielfaltige Ubungsformen zum Werfen, Fangen und
StoRen auf unterschiedliche Ziele und mit dem
Partner, durch und Uber Hindernisse, gegen die
Wand, auch mit Reaktionsaufgaben; Ubungen zur
Ballannahme und —mitnahme
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- Spielformen miteinander Give and go mit Variationen in 3er- und 4er-
Gruppen; Nummernball in Mannschaften; Wander-,
Kreis- und Uberholball

- Spiele gegeneinander und mit Stérer altersgemale  Parteiball-,  Briickenwachterspiele,
Burg- und Tigerball in Variationen

Balle mit Schlagern spielen Geschicklichkeits- und Spielformen mit
verschiedenen Schldgern und Ballen

3.4.6 Turnen an Geraten

Die Schiiler sollen durch das Erlernen einfacher turnerischer Bewegungsgrundformen ihre koordinativen
Fahigkeiten verbessern sowie ihre Gesamtkdrpermuskulatur kréftigen. In kreativ gestalteten Geratearrangements
gelangen sie durch Mut und Selbstiiberwindung zu Erfolgserlebnissen.

Im zielgerichteten Einsatz der entsprechenden GroRgerdte (Barren, Kasten, Schwebebalken, Reck, Ringe,
Sprungbrett, Minitrampolin), auch in Kombination mit Kleingeraten, lernen die Schiler einfache turnerische
Ubungen auszufiihren.

An Gerdten hangeln, klettern, schwingen und an und {(ber die Sprossenwand klettern,

hangen Musterklettern, Stangenklettern (an zwei Stangen
Klettern, von Stange zu Stange), Schwingen mit Tau
oder Ringen z. B. von Kasten zu Kasten, auch mit
Balltransport oder weiteren Zusatzaufgaben, am
Reck héngen und hangeln, Klimmzige im
Liegehang, Stltzschwingen am Barren und in der
Kastengasse

Auf Gerdten balancieren Uber die umgedrehte Langbank mit Hindernissen,
mit Partner, in der Gruppe, auf wackeligem
Untergrund, auf erhohter Langbank  oder
Schwebebalken

Auf Geraten oder dem Boden stiitzen Stiitzeln durch Kastengasse und Barren mit
Variationen im Aufbau und Zusatzaufgaben,
Stutzspringen auf Hindernisse und ans Reck,
Stutzkunststiicke am Boden (Zappelhandstand und
Liegestiitz in Variationen), Hockwende uber die
hoch- und schrég gestellte Langbank, auch synchron

Beidbeiniges Abspringen aus Sprungbrett oder aufs Sprungbrett mit Gerétehilfe oder aufs

Minitrampolin, auch auf wund Gber Gerdte, Minitrampolin mit Partner- oder Gerétehilfe

Hinfiihrung zur beidbeinigen Landung springen, von erhéhter Standflaiche in das
Minitrampolin einspringen und auf
Niedersprungmatte  oder  Mattenberg  landen,
Aufhocken auf und Hockwende (ber den
guergestellten Kasten, auch synchron

Einfache turnerische Ubungen ausfiihren Rolle vorwarts, Streck- und Drehsprung; Rolle
rickwérts an den Ringen; Stltzschwingen in den
Grétschsitz am Barren; Hiftabzug vom Reck;
vorwaérts und rickwarts gehen, seitwérts Ubersetzen
auf dem Schwebebalken, Strecksprung aus dem
Minitrampolin
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3.4.7  Sich auf Eis und Schnee bewegen

Die Schler lernen die wichtigsten Verhaltens- und Sicherheitsregeln beim Sich-Bewegen auf Eis und Schnee
einzuhalten und erweitern ihre Bewegungserfahrungen mit mindestens einem Wintersportgerat und je nach den
ortlichen Gegebenheiten.

Unter einfachen Bedingungen gleiten, einfache - mit Ski oder Snowboard in der Ebene richtig
Richtungsanderungen, anhalten, Fallschule fallen und aufstehen; in leicht geneigtem
Geldnde Gleitlibungen in  der Falllinie,
Richtungsanderungen mit mittlerem

Kurvenwinkel, Kurvenradius und geringer
Kurvenlage sowie in der Mittelposition
mit dem Schlitten liegend auf leicht geneigten
Héngen fahren, Richtungsanderungen durch
einseitiges Bremsen mit dem Fuf, der Hand
und/oder Gewichtsverlagerung (Sicherheit: Nicht
mit dem Kopf voran rodeln!)
mit den Schlittschuhen mit und ohne Partner
gleiten, Kurven fahren, ausweichen und anhalten
mit den Langlaufskiern gehen und laufen in der
Ebene, Diagonalschritt, Richtungsanderung
durch Umtreten oder Bogentreten
jeweils bei entsprechenden Vorkenntnissen und
Fertigkeiten auch weiterfihrende Spiel- und
Ubungsformen
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Kunsterziehung
Jahrgangsstufe 3

Natur als Kunstlerin
3.1 Veranderung und Umgestaltung = EvR 3.2, Eth 3.5, HSU 3.5

Ausgehend von erlebten jahreszeitlichen Ablaufen erfassen die Schiiler Vorgange der Veranderung in der Natur
und halten ihre Eindriicke fest. In eigener gestalterischer Auseinandersetzung mit dem Formen- und Farbwandel
differenzieren sie schematische und klischeehafte Darstellungen. Sie gestalten Fundstiicke aus der Natur im
Sinne einer selbst vorgenommenen Verwandlung kreativ um oder gliedern sie in neue bildnerische
Zusammenhange ein.

Betrachten

Beschreiben und Dokumentieren wahrgenommener
Verdnderungen  bei  Naturgegenstdnden  und
Naturerscheinungen: ~ Form, Farbe,  GroRe,
Oberflache, Struktur

Naturformen in Architektur und Kunsthandwerk

Gestalten

© Darstellen von Prozessmomenten und Zustanden
oder Dokumentieren von Prozessen, in denen die
Verdnderung sichtbarer Eigenschaften beobachtbar
ist

0] Umgestalten und Kombinieren

Naturgegenstéanden
(Ein Thema ist verbindlich.)

von

Arbeitsbereich

Menschen als Gestalter ihrer Welt

Beobachtungen im Umfeld der Schule: aufblihen
und verwelken; keimen, wachsen, reifen, altern,
absterben, sich auflésen; Bilddokumente von
Verénderungen, Bildbande

florale und ornamentale Motive an Hausern, in
Kirchen = KR 3.5.1; Schnitzereien, Schmiedeeisen,
Bauelemente des Jugendstils, Land-Art, arte povera
0. A.; Werke z. B. von R. Long, A. Goldsworthy,
Nils-Udo

Foto, Film, Skizze, eigene Zeichnungen und Bilder
zu Wandbildern, Wandzeichnungen, Bilderreihen,
Veranderungen im Jahreskreis 0. A. arrangieren

leicht verfugbare und nicht unter Naturschutz
stehende Naturgegenstande ordnen, reihen, bemalen,
umhdillen, in eine neue Umgebung setzen

Fantasiewesen aus Wurzeln und getrockneten
Pflanzenteilen; Fundstiick-Portraits

Auswahl gemaR Ubersicht ,,Gestaltungsgrundlagen®

3.2 Besondere Bauwerke in der Umgebung = HSU 3.6.1

Die architektonische Gestaltung des Lebensraumes wirkt Tag fiir Tag auf uns ein. Die Schiiler beschéftigen sich
mit den Besonderheiten Ortlicher Bauwerke. Dabei wird ihnen bewusst, dass Bauwerke von Menschen mit
bestimmten Absichten erbaut werden, auf uns eine Wirkung austiben und nach bestimmten Kriterien beurteilt
werden koénnen. Die Schiiler erfahren dabei die Bedeutung des Denkmalschutzes. In eigenen Entwirfen
entwickeln sie Vorstellungen fiir ein ihren Wiinschen entsprechendes Bauwerk und setzen diese gemeinsam
gestalterisch um.

Betrachten = KR 3.5.1, EVR 3.8

Beschreiben und Vergleichen ortlicher Bauwerke
nach Gesichtspunkten wie GréRe und Proportion,
Form, Fassadengestaltung, Farben, Materialien

Erkundung vor Ort: Beobachtungsauftrage zum
Bauwerk und der Umgebung, Merkmale wie
Fachwerk,  Fassadenschmuck,  Fenster- und
Turgestaltung, Farbkombinationen; evtl. Fachleute
befragen = D 3.1.2; Ergebnisse durch Fotografieren

oder notierendes Zeichnen festhalten

Bewahrung einmaliger Kulturleistungen als Aufgabe
des Denkmalschutzes erfahren

Erhaltung, Sanierung, Wiederaufbau

Architekturbeispiele aus  Vergangenheit  und
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Gegenwart oder aktuelle Bau- oder
Sanierungsvorhaben im Schul- oder Wohnort
einbeziehen

Gestalten (Ein Thema ist verbindlich.)

© Erstellen von Entwiirfen oder Modellen fiir einen  gemeinsam Gebdudeideen entwickeln, gelungene

eigenen Bau: Ein Bauwerk fiir unseren Ort Entwirfe auswahlen; einen Bau gestalten, z. B. in
Gemeinschaftsarbeit aus Sand, Lehm, Schnee, Pappe
0. A

© Vorstellen eines ortlichen Bauwerks durch

Skizzen und Bilder Prospekt, Plakat, Modell, Schautafel gestalten:

Eassade, Grundriss = M 3.1.1, Detailaufnahmen o.

A
Arbeitsbereich Auswahl gemaR Ubersicht ,,Gestaltungsgrundlagen®
Ich und meine Mitmenschen neu gesehen
3.3 Im Blickwinkel: Wir in der Gruppe = Péadagogisches Leitthema 3.1, Eth 3.2, HSU 3.4.1

Gruppenzusammengehdrigkeit und gemeinsame Interessenlage werden héufig durch sichtbare Zeichen
ausgedriickt. Die Schiller nehmen Gruppenbildungen im eigenen Umfeld bewusst wahr und beschreiben die
sichtbaren Merkmale. In der gemeinsamen kiinstlerischen Aktion entwerfen und gestalten sie nach auf’en
erkennbare Zeichen ihrer Zusammengehorigkeit und erleben das Miteinander in der Gemeinschaft.

Betrachten

Aufzeigen von Merkmalen der  Schulklasse, Sportmannschaft, Verein, Familie,
Zusammengehorigkeit im Erscheinungsbild von  Musikgruppe o. A.: Trikots, Trachten, Embleme,
Gruppen wie Kleidung, besondere Abzeichen, Logos beschreiben und vergleichen = D 3.1.2, FS
Verhalten 3.2

Gestalten

Gemeinschaftsvorhaben der Klasse oder Gruppe zur  gemeinsam gestalten und présentieren: T-Shirts,

Selbstdarstellung durchfiihren Gruppenlogo, Miitzen, Klassenzeitung, Homepage
im Internet 0. A. & WTG 3.3.1; Spielszenen,
Gruppenerlebnisse z. B. im Schullandheim = D
3.1.4, MUuE 3.4.2

Arbeitsbereich Auswahl gemaR Ubersicht ,,Gestaltungsgrundlagen®

Bilderwelt der Medien
3.4 Bilder in der Werbung = D 3.5.4, HSU 3.3.1, 3.3.2

Werbebotschaften wecken Bedurfnisse und prdgen Werthaltungen. Besonders wirksam werden sie Uber Bilder
transportiert. Die Schiller sollen diese spezielle Bilderwelt bewusst ,,lesen” lernen. An geeigneten Beispielen
entdecken sie werbewirksame Gestaltungsmittel und spuren Botschaften und Absichten auf. In
Gestaltungsversuchen wenden die Schiler &hnliche Mittel selbst an und gestalten Werbung fir eigene Zwecke.

Betrachten

Ausgewdhlte Beispiele von Bildwerbung aus den  Werbeseiten und Werbeplakate sammeln und im
Bereichen Plakat, Zeitschrift, Fernsehen: Klassenzimmer aufhangen, Videoaufzeichnung einer
TV-Werbung betrachten: Klischeevorstellungen z.

Erkennen der ldealdarstellung, der Abweichungen B. von Familie, Landschaften, Tradition, Traumwelt

von Alltag und Wirklichkeit

oder Ildyll

Feststellen der Wirkungen auf den Einzelnen Signalwirkung,  Ubertreibung,  Vereinfachung,
Wiederholung, ) Verfremdungseffekte,
Schriftcharakter 0. A.

Beurteilen, wie die Werbeabsicht erreicht wird verwendete Bildelemente und Gestaltungsmittel, die

Gefuhle, Winsche, Stimmungen, Erwartungen,
Bedirfnisse mit dem angepriesenen Produkt
verknupfen
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Gestalten = MuE 3.2.2, 3.3.2, WTG 3.3.2

Erproben  geeigneter  Gestaltungsmittel ~ wie
Farbigkeit, Auffélligkeit, Eindeutigkeit,
Schriftgestaltung, Symbole fur eigene
~Werbezwecke"

Arbeitsbereich

Vorstellungswelten

Werbespot, -plakat, -seite z. B. far die
Klassenzeitung; Werbung fiir ein eigenes Produkt o.
A.; grafische Gestaltung auch mit dem Computer;
Videoclip als Werbung fiir eine Theaterauffiihrung
= 33,D03.21,323

Auswahl gemaR Ubersicht ,,Gestaltungsgrundlagen®

35 Formenspiel und Pinseltdénze = 3.6, Padagogisches Leitthema 3.2

Ausgehend von der Erfahrung des lustbetonten Kritzelns und Klecksens der Kindheit arbeiten die Schiiler
experimentell ohne konkrete Motive mit verschiedenen Werkmitteln. Dabei lassen sie sich von ihrem
Entdeckerdrang, von Gefilhlen und Stimmungen leiten. Im anschliefenden Betrachten der eigenen Werke
tauschen sie sich Uber ihre Einfalle und Vorgehensweisen aus, beschreiben Effekte und Zufallsbildungen. An
entsprechenden Beispielen der bildenden Kunst erkennen sie Ahnlichkeiten und Unterschiede zu ihren eigenen

Ergebnissen.

Gestalten
Ohne konkrete Motive und in der Vielfalt und
Urspriinglichkeit der Verfahren

interessendifferenziert:

© Spuren setzen und Formen bilden
© Obijekte gestalten

(Ein Thema ist verbindlich.)

Betrachten

Bildnerische Ergebnisse differenziert wahrnehmen:
Beschreiben und Deuten der Zufallshildungen,
Effekte, Stimmungen, Ausdrucksqualitaten

Gegenstandslose Kunst des 20. Jahrhunderts = 3.6
Arbeitsbereich

Welt der Kunst - Botschaften der Meisterwerke

3.6 Kinstler auf neuen Wegen = 3.5

Die bildende Kunst des 20. Jahrhunderts ist gepragt von der Experimentierlust und dem Einfallsreichtum vieler
Kinstlerinnen und Kinstler. Mit der Erfindung neuer Ausdrucksformen vermitteln sie dem Betrachter
ungewohnte Sehweisen und Gestaltbildungen. Ausgehend von ihren eigenen Erfahrungen, ihrer Freude am
Ausprobieren und Spurensetzen kdénnen die Schiler bei Begegnungen mit modernen Kunstwerken ein
Verstandnis dafiir entwickeln, dass handwerkliche Meisterschaft und perfektes Abbilden der Wirklichkeit als

Das Gestalten geht dem Betrachten voraus.

eine zum Experiment anregende Unterrichtssituation
schaffen: Ort, Material vorbereiten; kommunikatives
Malen und Modellieren ermdglichen

vielfaltige Pinsel, Farben und Papiere; unterschiedliche
Formate; z. B. Krakeln, Kritzeln, Spritzen; Aufwalzen,
Abdriicken, Abklatschen; Reifen, Montieren

Ergebnisprésentation z. B. in ,,Effekttagebiichern®,
Mappen, Schaukasten

Austausch der Schiler Uber
Umgang mit Farbe und Material
Assoziationen beim Kiinstler, beim Betrachter

Erfahrungen im

Auswahl gemaR Ubersicht ,,Gestaltungsgrundlagen®

alleinige Mafstébe zur Beurteilung von Kunstwerken nicht immer ausreichen.

Betrachten
Ausgewahlte Werke aus folgenden Bereichen:
(Zwei Bereiche sind verbindlich.)

© Gegenstandslose Malerei

© Gegenstandslose Plastik oder Skulptur

Originale in Ausstellungen, im o6ffentlichen Raum,
Werke zeitgendssischer Kiinstler am Schulort
(Atelierbesuch, Einladung) = KR 3.1.1, D 3.2.1:
Abbildungen, gegebenenfalls  Ausschnitte  aus
Filmdokumentationen

Berlicksichtigung regionaler Kunstler; Werke z. B.
von W. Kandinsky, P. Mondrian, J. Pollock, R.
Geiger
Originale in der ortlichen Umgebung; Werke von
C.K. Schwitters, M. Bill, A. Calder, J. Tinguely, F.
Konig
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©® Sonderformen des 20. Jahrhunderts

Gestalten

Spontanes und aktionsbetontes Experimentieren mit
vielfaltigen Materialien und Werkmitteln = 3.5

Installation, Land-Art, arte povera, Materialobjekt,
Aktions- und Medienkunst; Werke von Christo
(Javaceff), R. Long, HA Schult, J. Beuys, M. Merz,
A. Goldsworthy, G. Uecker, R. Horn o. A.
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Musikerziehung
Jahrgangsstufe 3

3.1 Musik machen

Weitere altersgeméBRe Lieder von zunehmender musikalischer und inhaltlicher Vielfalt und Schwierigkeit
erhalten den Kindern die Freude am Singen und Musizieren. Dabei machen sie erste Erfahrungen mit dem
zweistimmigen Singen. Durch variantenreiche Ubungen schulen sie ihre Singfihigkeit weiter und gestalten
Lieder ausdrucksvoll. Sie eignen sich schwierigere, auch mehrstimmige Sprechstiicke an und begleiten sie
rhythmisch auf verschiedene Weise. Mit Instrumenten fiihren sie Begleitsdtze zu Liedern aus und verfolgen sie
im Notenbild. Sie lernen wichtige Zeichen der Notenschrift kennen.

3.1.1  Singen und Sprechen

Altersgemalie Lieder = KR, EVR, Eth, D, FS, HSU Lieder zu unterschiedlichen Themen, z. B.
Jahreslauf, Natur, Wetter, Reisen, Berufe
Uberlieferte und neue Lieder, auch aktuelle Lieder
aus den Medien
Lieder aus der Region, aus anderen Landern;
religidse Lieder
vertonte Kindergedichte (Ch. Morgenstern, J. Kriss)
einfache Kanons, z. B. Meister Jakob = FS 3.2
verschiedene  Methoden der  Liedvermittlung
anwenden, z. B. durch Anzeigen der Tonhthe mit
der Hand, Verfolgen von Liedabschnitten im
Notenbild
leistungsstérkere Schuler: Ubungen zum
zweistimmigen Singen: Zweiklénge, Ostinati

Merkmale von Melodien Stimmungsgehalt erspiren und horen, z. B. Lieder
in Dur und Moll
Stimmbildung = 3.2.1, D 3.1.5, HSU 3.2.1
Kdrperhaltung lockere, leicht gespannte Haltung
Atmung

z. B. Schnuppern, Riechen, Gahnen, Staunen (ah,
oh, mh), Summen (= tdnendes Ausatmen),
Lautspiele mit Vokalen und Konsonanten, Ubungen
mit der Lautstérke, z. B. lauter und leiser werden
auf einem Ton

anstrengungsfrei singen, auch in hdheren Lagen
(Kopfstimme), Liedmelodien auf Tonsilben singen
Hdéren und Nachsingen von Ténen

Kinder mit Stimmproblemen in jedem Fall
mitsingen lassen;  Singféhigkeit durch gezielte
Ubungen fordern

Offnung der Resonanzraume
Artikulation

Reime und Sprechstiicke = D 3.1.4,3.1.5 Mitgehen oder Mitklatschen; Sprechrhythmus mit
Korperinstrumenten  oder mit  elementaren
Schlaginstrumenten erfahren und mitvollziehen;
einfache Begleitfiguren mit Rhythmusinstrumenten
Hilfen fiir das Einpragen von Texten

im Dreiertakt Beispiele: Wer mag die Tomate? Agathe, Agathe!
(L. Hille-Brandts)
Drei trappelnde Rappen (H. Lemmermann)

mehrstimmig Wortostinati zu Texten, ggf. durch Herausgreifen
von ,Schlisselwortern® aus dem jeweiligen
Sprechstiick, z. B. Kénig Pampelmus (H. Maschke)
Sprechkanons, z. B Elefant und Maus (U. Fihre),
Bomm bomm tschika (tiberliefert)
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3.1.2  Mit Instrumenten spielen = 3.2.2

Liedbegleitung mit Stabspielen und zweistimmige Begleitsidtze auf Stabspielen mit

Rhythmusinstrumenten regelméBigem Wechsel der Hauptharmonien; I. und
V. Stufe in einfachen und verdnderten Folgen
(Stufenbenennung fiir die Schiler nicht verbindlich)
mehrere Spieler einsetzen (fiir den vierstimmigen
Satz auch in zwei Gruppen)
z. B. Der Winter ist voriber (I-1-1-V / V-V-V-I),
Der Muller hat ein Mihlenhaus (I-1-V-I / 1-1-V-1 /
V-I-V-I), Eine Insel mit zwei Bergen (M. Jenning/H.
Amann)

Notenwerte: Ganze, Halbe, Viertel, Achtel Spielen, Mitlesen, Notieren von Rhythmen und

Einfache Taktarten: rhythmische Bausteinen

leistungsstarkere Schiiler: Spielen von
anspruchsvollen Begleit- und Instrumentalséatzen

3.2 Musik erfinden = Padagogisches Leitthema 3.2, KR, EVR

Die Kinder erproben einfache selbst gebaute Instrumente und weitere Klangmdglichkeiten der Stimme. Sie
versuchen mit musikalischer Fantasie, Spielidee und Instrumente aufeinander abzustimmen und auch langere
Klangspiele darzustellen.

3.2.1  Experimentieren

Selbst gebaute Instrumente Experimentieren z. B. mit Rasseln, Trommeln, mit
der Schlauchtrompete = HSU, 3.2.3, WTG 3.2.2
Spiele mit der Stimme = 3.1.1, D 3.1.4 z. B. Spiele mit Vokalen und Konsonanten; die

Stimme verstellen

Kldnge ohne Bedeutung und mit Bedeutung
(Fantasiewdrter, Imitation von  Tierstimmen,
Musikinstrumenten, Umweltgerduschen)
aufnehmen, anhoren, besprechen

3.2.2  Improvisieren und Gestalten

Klangspiele mit Instrumenten und Stimme Spielideen, z. B. Szenen aus Comics, aus der
= 3.1.2, HSU 3.2.2, KUE 3.4 Kinderliteratur, Gedicht (z. B. Das Feuer, J. Kriss)
= D344

auch Spielen ohne Takt und Tonart, ohne
thematische Anregung
aufnehmen, anhdren, besprechen

leistungsstarkere Schiler: Kompositionen fir eine
szenische Gestaltung = 3.4.2; der Szene
entsprechend die Instrumente auswahlen, den
Charakter der Musik, mdgliche Spielweisen und
Klangformen festlegen

3.3 Musik horen

Die Kinder lernen ein Tasteninstrument im Uberblick kennen und horen dazu passende Musikstiicke. Sie
werden auf die Rolle der Musik in den Medien und ihre Wirkung aufmerksam und tauschen sich uber
musikalische Vorlieben aus. Die Kinder erschlieBen sich auf verschiedene Weise altersgemdafle Werke und
gewinnen dabei einen Einblick in deren Aufbau.

3.3.1 Instrumente erkunden

Tasteninstrument
- Klangeigenschaften z. B. Klavier, Orgel, Keyboard; Klang- und
- Aussehen, Bezeichnung Spielweise beschreiben; gof. Instrument
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3.3.2  Musik begegnen

Musik im Alltag = FS 3.3
Musik in den Medien

musikalische Vorlieben

Musikalische Werke
erzahlende Musik
formale Gestaltung von Musik

34 Musik umsetzen und gestalten

ausprobieren, Orgel besichtigen = KR 3.5.1, einen
Musiker einladen

Musikstlicke fiir Tasteninstrumente, z. B. Fir Elise
(L. v. Beethoven), Reiterstiick aus: Album fiir die
Jugend (R. Schumann), Toccata d-Moll (J. S. Bach)

Musiksendungen im Radio, im Fernsehen; Musik in
der Werbung = HSU 3.3.2, KuE 3.4; z. B.
Erkennungsmelodien  beschreiben,  nachsingen,
nachspielen; Klassenhitparade; Karaoke

Erzéhlen, warum Musik geféllt, z. B. beim Hdéren
auf Melodie und Rhythmus achten; ,,Star“, duRere
Erscheinung, Auftreten

Musik fiir einen Kinderfasching, -geburtstag
auswahlen

z. B. In der Halle des Bergkonigs (E. Grieg),
Aventures (G. Ligeti), Turkischer Marsch (W. A.
Mozart)

Ausschnitte aus Kompositionen z. B. Die
Zauberflote (W. A. Mozart)

an geeigneten Stellen dazu spielen, z. B. mit
Korperinstrumenten  (Mitspielsatze);  pragnante
Ereignisse  mitzeichnen;  Hdorpartitur  erstellen;
Abschnitte erkennen = D 3.1.1, 3.2.1

Die Kinder Uiben Aufstellungs— und Bewegungsformen in der Gruppe und entwickeln dazu eigene Ideen. Sie
lernen sich in die Gruppe einzubringen und die Partner zu berticksichtigen. Bei der Gestaltung freier Ténze
erproben und variieren sie ihr Bewegungsrepertoire. In Tanzen wenden sie Figuren und Schrittkombinationen

an.

Altersgemdle Lieder und Szenen gestalten die Kinder durch Singen, Instrumentalbegleitung, pantomimische
Bewegung, Tanz und darstellendes Spiel und setzen die in den anderen Lernbereichen und Féchern erworbenen
Fertigkeiten ein. Sie verwenden Kostime, Requisiten und Bihnenbild. Dabei erfahren sie Freude und
Spannung, gemeinsam mit anderen vor Publikum aufzutreten.

3.4.1  Sich zur Musik bewegen = SpE 3.4.2

Bewegungsformen

Tanzen zu Liedern, Musikstiicken oder Themen

Tanze

Aufstellung, z. B. Schlange, Reihe, Kette, Kreis
Fortbewegung, z. B. langsam - schnell, langsamer -
schneller werden, verschiedene Raumwege

Tanzgestaltungen auch in der Gruppe
mit den Bewegungsformen
mit Objekten (Kreisel, Seile usw.)
zu Themen aus der Natur (Wind, Badume usw.)
Kanons, z. B. durch zwei konzentrische
Kreise, die sich den Einsatzen entsprechend
bewegen

mit unterschiedlichen Schrittfolgen und
Richtungswechseln; erweiterte Bewegungen im
Raum, verschiedene Aufstellungen und
Handfassungen

z. B. regionale und internationale Folklore = FS
3.3; Tanzgestaltungen aus der aktuellen Musik (Pop,
Rock, Hip-Hop 0. A)
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3.4.2  Szenen spielen = KR, EVR, Eth, D 3.1.4, 3.4.4,3.4.5, SpE 3.4.2 KuE 3.3, WTG 3.3.1

Spiellieder = 3.1.1 Lieder singen, begleiten, Text darstellen, sich
bewegen, sich verkleiden
z. B.: An der Haltestelle ist die Sonne (D. de la
Motte); aktuelle Lieder, z. B. aus Filmen,
Fernsehsendungen, Kindermusicals

Musikalische Spielszene Ablauf festlegen, Text verfassen, Vor-, Zwischen-,
. . o Nachspiel erfinden, Lieder auswéhlen, mit
(Eine Szene ist verbindlich.) Instrumenten begleiten, sich verkleiden, Kulissen
herstellen
Beispiele:
© Thema Musik und Technik (Zwitschermaschine,

Waschmaschinenrondo) = HSU 3.4.3, Musik und
Natur (Nebelland, Waldvogel, Das Jahr des
Baumes) = HSU 3.5, Weihnachtliche Spielszene
Tranquilla Trampeltreu (M. Ende), Wo die wilden
Kerle wohnen (M. Sendak)

. Aus Glas (J. Guggenmos)
g fﬁ:&?n D_ie Bremer Stadtmusikanten o _

ein Gesamtwerk auffiihren, z. B. ein Kindermusical

© Erzédhlung
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Werken/Textiles Gestalten
Jahrgangsstufe 3

3.1 Natur/Umwelt

3.11

Die Begegnung mit zahlreichen Produkten aus Ton oder Holz eréffnet den Schilern die fast unbegrenzten
Verwendungsmdglichkeiten natirlicher Werkstoffe. Die Auseinandersetzung mit deren Eigenschaften,
Funktionen und Besonderheiten gibt ihnen Aufschluss Gber die gegenwartige Bedeutung. Der Besuch eines
Handwerkbetriebes ermdglicht ihnen eine erste Auseinandersetzung mit der technischen Umwelt und verschafft
einen Einblick in Funktionsweise und Arbeitsabldufe der modernen Arbeitswelt.

Bedeutung und Verwendungsmdoglichkeiten eines natirlichen Werkstoffes erfahren

Herkunft und Ursprung von Holz oder Ton Baume/Lehm liefern den  Grundstoff  fiir
beschreiben Gegenstande aus Holz/Ton
Besonderheiten eines Werkstoffes erkunden mit den  Sinnen  Festigkeit,  Haltbarkeit,

Witterungsbestandigkeit, Geruch, Klang, Schonheit
des Materials, der Struktur usw. feststellen

Die vielfaltigen Verwendungsmdglichkeiten des z. B. fur Bau, Mabelherstellung,
natlrlichen Werkstoffes kennen lernen Gebrauchsgegenstande, Schmuckgegensténde
Funktion des Materials/Produkts herausfinden z. B. Schutz gegen die AuBRenwelt und

Witterungseinfliisse (Regen, Schnee, Sturm, Kélte)

Einen Handwerksbetrieb als Produktionsstatte

erkunden = HSU 3.4.2

- Arbeitsprozesse in einem Handwerksbetrieb und
im Werkunterricht miteinander vergleichen

Schaffen eines Vorstellungsbildes durch den Besuch
einer Schreinerei oder Topferei/Ziegelei

z. B. Beobachten und Befragen von Handwerkern;
die handwerkliche und maschinelle Bearbeitung
herausstellen

- Grinde fir die Einzelanfertigung Beriicksichtigung Wiinschen,

Anfertigung usw.

von mafgenaue

3.1.2

Beim intensiven spielerischen und experimentellen Formen erfahren die Schiler Ton als ein formbares,
geschmeidiges Material mit vielen Gestaltungsmdglichkeiten und erleben dabei Hande und Finger als natiirlich
gegebene “Werkzeuge”. Mit den Sinnen erfassen sie materialspezifische Eigenschaften und schliefen auf
werkstoffgerechte Arbeitsweisen. Beim Formen kindgemaRer, zweckentsprechender Spiel-, Schmuck- oder

Gestalten mit Ton

Gebrauchsgegenstande steigern die Schiler ihre Handgeschicklichkeit und entwickeln individuelle
Ausdrucksformen.

Materialeigenschaften mit den Sinnen erkunden

Individuelle Gegenstdnde herstellen und dabei
technische Grundprinzipien beachten

- Ton mit den Handen umformen: Vollplastik

- Tonplatten mit Werkzeugen durch Ausrollen
herstellen: Plattentechnik

Werkstoffgerechte Arbeitsweisen anwenden

Einfache Mdoglichkeiten der Oberflachengestaltung
erproben und anwenden

Werkstiicke brennen

Vergleich auch mit trockenem und gebranntem Ton

kleine Werkstiicke z. B. durch Driicken, Biegen,
Stauchen herstellen

Tonteile fachgemaR ansetzen usw.

z. B. Ritzen, Driicken, Stempeln, Engobieren,
Rohpolieren

Rohbrand, ggf. Raucherbrand

Méagliche Gegenstidnde (Themen):

Vollplastik: ~ Urtiere, Kkleine Ziegelsteine  flr
Feuerstelle, Haus (ggf. afrikanisch) = 3.5

(Gemeinschaftsarbeit)
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Plattentechnik: ~ Vogeltrdnke,  Kachel,  Spiel
(Romische Mihle), Wandkreuz, Pflanzschale usw.

Zur_integrativen Einbindung des Inhaltsbereichs
3.1.1 bietet sich auch folgender Materialbereich an:
3.2.2 Holz

3.2 Spiel/Technik
3.2.1  Den Spielwert eines selbst hergestellten und eines kduflichen Spieles oder Spielzeuges bewerten

Die Vielfalt perfektionierter Spielzeuge macht es dem Kind oft schwer, seine kreativen Kréfte und sein
sinnliches Vorstellungsvermdgen zu entfalten. Beim Spiel mit ausgewahlten Spielsachen bewerten die Schuler
den Material- und Spielwert und entwickeln allméhlich Kritikfahigkeit gegentiber fragwirdigen Massenartikeln.
Entsprechend ihren kindlichen Bedirfnissen planen und erproben sie selbst hergestellte Spiele bzw. Spielzeuge.
Beim Spiel entdecken sie ihre Fantasiekrafte, erleben dadurch vielféaltige Moglichkeiten zu freudvoller Aktivitat
und werden befahigt und motiviert, sich in ihrer Freizeit sinnvoll zu beschaftigen. Sie richten besondere
Aufmerksamkeit auf den pfleglichen Umgang mit eigenen und fremden Spielsachen.

Uber den Spielzeuggebrauch und das Spielverhalten  z. B. Gesprach (iber das Spielen mit verschiedenen
reflektieren Spielzeugen aus dem Fundus der Schiler

Ein Spiel bzw. Spielzeug hinsichtlich seines
Spielwertes beurteilen

- Vorteile guter Spielsachen entdecken verschiedene Spielzeuge z. B. im Hinblick auf den
Spielanreiz/Aufforderungscharakter, die Dauer des
Spiels, die Stabilitat, das Material, die Spielbarkeit,
die Funktion, den Preis vergleichen

- Gefahren und negative Eigenschaften bei z. B. Kriegsspielzeug, gefahrliches Spielzeug,
Spielsachen herausfinden kurzlebiges Spielzeug (“Mull”)

Ein Spiel oder Spielzeug entsprechend den
kindlichen Bedirfnissen und seinem Spielwert
auswahlen, entwerfen und herstellen

Mit dem selbst hergestellten Spielzeug spielen und  z. B. Vorkehrungen treffen, um Beschadigungen zu
sorgsam damit umgehen vermeiden

3.2.2 Gestalten mit Massivholz

Die Schiler erhalten Gelegenheit, Holz mit Raspel, Feile und Schleifpapier zu verdndern und zu gestalten. Sie
stellen Werksticke aus Holz her und lernen ihrem Alter entsprechend einfache Fertigungsverfahren
materialbezogen einzusetzen. Hierbei entwickeln sie ein Gesplr fir das Material und werden in den
sachgemalien Gebrauch von spanabhebenden Werkzeugen eingefiihrt.

Massivholz sinnenhaft erleben = HSU 3.5.3 Farbe, Maserung, Harte, Geruch, Klang usw.
Verfahren der Formgebung erproben und anwenden

- Handhabung und Funktion der Werkzeuge zur
Holzbearbeitung kennen lernen

- Bearbeitbarkeit verschiedener Holzarten durch
Raspeln, Feilen, Schleifen unterscheiden

- geeignetes Massivholz auswahlen Auswahl einheimischer Weichholzer zur
kindgerechten Bearbeitung

- Sicherheitsregeln im Umgang mit Werkzeugen  z. B. sachgemé&Res Einspannen

einhalten Der linkshandige Schiler steht rechts vom Schraub-

stock in Schrittstellung.

Werkidee gewinnen und Werkstiick individuell
planen
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- angemessene Entwurfs- und Messverfahren z. B. Anzeichnen, AnreiRen => M 3.1.4

- Proportionen beachten genaues  Betrachten und  Einschdtzen von
GroRenverhéltnissen

- Zusammenhange zwischen Form und Funktion  z. B. Formgebung des Griffes beim Springseil
beachten

Gestaltungsvorschlage (Themen):

Musikinstrument = MuE 3.2.1, Fangspiel, z. B.
Bilboquet, Spielfigur (Kegel), einfaches
Holzfahrzeug usw.

Zur _integrativen Einbindung des Inhaltsbereichs
3.2.1 bieten sich auch folgende Materialbereiche an:
3.1.2. Ton, 3.4.2 Textiles Material

3.3 Gestalteter Lebensraum

3.3.1  Eine Gestaltungsidee fir einen bestimmten Anlass entwickeln und umsetzen
= Padagogisches Leitthema 3.1, 3.2, KR 3.5.1, EVR 3.7.4, Eth 3.4, HSU 3.4.1, KuE 3.3, MuE 3.4.2

Im Jahreskreis und im Schulleben finden sich viele kleine und groRere Anlasse, z. B. Feste, Feiern,
Theaterauffihrungen, die den Alltag durchbrechen. Sie bieten besondere Hohepunkte des gemeinsamen Lebens
und geben den Schulern die Mdglichkeit sich kennen zu lernen und personlich einzubringen. Die Schiiler
ubernehmen eine Aufgabe und arbeiten auf ein Ziel, ein Werk hin, das je nach Anlass, Interessen, Féhigkeiten
und Fertigkeiten unterschiedlich gewichtet sein kann. Bei der VVorbereitung und Durchfihrung erfahren sie, dass
sie durch Fantasie und Zusammenarbeit etwas Besonderes schaffen kdnnen, lernen Verantwortung zu
Ubernehmen und entwickeln Freude am Gelingen. Herausgehoben aus dem Alltag vermitteln diese kleinen
Vorhaben Verbundenheit mit der Schulgemeinde und bieten Anlasse fir soziales Lernen.

Eine Gestaltungsidee fir einen bestimmten Anlass
entwickeln, das Vorhaben gemeinsam festlegen,
vorbereiten und durchfiihren

- auf Besonderheiten im Schulleben aufmerksam  Kontakte knipfen mit Schulanféangern,
werden Neuzugéngen, auslandischen Mitschiilern, Eltern
Feste, Geburtstage mitgestalten

- Wiinsche und Uberlegungen verbalisieren und  z. B. Brainstorming durchfiihren

diskutieren Schultiten fur Schulanfdnger, Geschenke fir

Neuzugénge, zur Erstkommunion, zum Geburtstag
(Winschebaum), zum  tlrkischen  Zuckerfest,
Geschenke verpacken, Dekoration fiir
Abschlussfeier, Elternabend, Tuchmarionette fir
Schulspielgruppe, musikalische Spielszenen
mitgestalten usw. = D 3.4.4

3.3.2  Gestalten von Papier = KuE 3.4

Beim individuellen Gestalten von Papier mit Farbe werden die Schiiler mit einem weiteren Verfahren einfacher
Flachengliederung bekannt. Sie erproben eine ausgewdhlte Technik, beachten dabei grundlegende
Gestaltungsprinzipien und entwickeln so neue individuelle Ausdrucksformen. Die Schiler verarbeiten bzw.
verwenden die individuell entstandenen Schmuckpapiere entsprechend ihren kindlichen Bedurfnissen. Sie
lernen den Wert kreativer Leistungen schédtzen und erhalten Anregungen zu einer sinnvollen Freizeitgestaltung.

(Eine Technik ist verbindlich.)

@ Kleistertechnik
©@ Marmorieren

© Drucken = 3.4.2
© Frottage =>3.4.2
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Marmoriergrund oder Kileister-Farbe sachgerecht
herstellen

Gestaltungstechnik experimentell erproben
Papier schdpferisch gestalten

- Gestaltungsmittel benennen
- Farbmischungen erproben

Gestaltete Papiere fachgerecht weiterverarbeiten und

z. B. auf richtige Konsistenz des Marmoriergrunds
achten

Farbe sachgerecht auftragen und verziehen

Material, Form, Farbe usw.
Farbkontraste, z. B. hell - dunkel

durch Falten, Schneiden, Kleben usw.

verwenden

Gestaltungsvorschldge (Themen):
Karte, = Geschenkpapier,  Tute,
Leporello usw.

Hefteinband,

Zur_integrativen Einbindung des Inhaltsbereichs
3.3.1 bieten sich auch folgende Materialbereiche an:
3.1.2 Ton, 3.4.2 textiles Material

3.4 Textiles Umfeld
3.4.1

Im spielerisch-experimentellen Umgang nehmen die Schiiler textile Flachen in ihren optischen und haptischen
Qualitaten wahr und erweitern ihre Kenntnisse Uber deren Ausdrucksgehalt. Sie erkennen Zusammenhénge
zwischen Eigenschaften und Verwendungsmdglichkeiten, schlieen auf die Funktionen textiler Flachen und
erhalten einen Einblick in das vielfaltige textile Warenangebot.

Textiles Material einem Verwendungszweck zuordnen

beim Verhiillen oder Verkleiden mit Stoffbahnen,
Gardinen oder Tichern aus unterschiedlichen
Materialien Eigenschaften feststellen, z. B. steif,
dehnbar, dicht, transparent, warm,  kihl,
wasserabweisend, schwer, leicht

Mit textilen Flachen experimentieren und auf
materialspezifische Eigenschaften schliefien

Verarbeitung textiler Flachen zu Stoffhillen, z. B.
Winter-, Sommerkleidung, Kleidung bei Regen, fir
Sport, Spiel, Feste, Wohnraumtextilien (Schutz-,
Schmuckfunktion) => 3.5

Verwendungszweck textiler Flachen/Funktionen von
Textilien bestimmen = 3.4.2

3.4.2 Gestalten mit textilem Material = 3.5

In der experimentellen Auseinandersetzung mit den Fertigungsverfahren erlangen die Schiler technische
Einsichten und erkennen, dass die Herstellung von Werkstiicken einer sorgfaltigen Planung bedarf. Beim Néhen
mit der Hand gewinnen sie Einblick in grundlegende Nahtechniken und erleben die Verarbeitung einer textilen
Flache zu einer haltbaren Stoffhiille. Die Schiiler Gibertragen ihre Erfahrungen auf die Herstellung von Kleidung
und erhalten einen Einblick in deren Fertigung.

Bei der Gliederung von textilen Flachen erproben sie Mdglichkeiten der Gestaltung, setzen diese entsprechend
ihrer Gestaltungsvorstellung individuell um und beachten dabei grundlegende Gestaltungsregeln. Uber den
handelnden Umgang nehmen die Schiler strukturierte Gegenstande ihrer Umwelt bewusst wahr und nutzen sie
als Anregung fur den eigenen Gestaltungsprozess.

- Handnéhen

Aus einer individuellen Idee einen Schnitt z. B. Ld&ngenmaRe, Weitenmale
entwickeln

= M34.1

Schnittteile  mit einfacher Naht sach- und

funktionsgerecht zu einer Stoffhiille verbinden =

3.4.1
- Regeln zum Legen, Stecken, Heften usw. Experimentieren mit textilen Flachen

- experimentelles Erproben der Stichart z. B. Vorstich, Steppstich, Endelstich
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- Fachbegriffe erwerben = D 3.1.2

* Typische Gestaltmerkmale finden, beschreiben
und betonen: Besticken, Applizieren, Aufndhen von
Perlen, Garne einknoten, einflechten usw.

Teilschritte beim Fertigungsprozess von Kleidung in
Handwerk und Industrie erfassen = 3.1.1, HSU
3.4.2

- Gebundenes Sticken

Eine mehrteilig gebundene Stichart experimentell
erproben und dabei Grundsatze der Arbeitsweise
beachten (ergonomische Arbeitshaltung)

Fachbegriffe erwerben = D 3.1.2

Ein einfaches Muster erfinden und verwirklichen,
dabei Kontraste (in Form, Farbe, Material, Stichart)
und Ordnungsformen beachten

- Weitere  Techniken: Technik st

verbindlich.)

© Drucken (Materialdruck, ggf. in Verbindung mit
Handnéhen)

(Eine

Druckverfahren experimentell

einliben

- Strukturen und Farbabstufungen erkennen und
benennen

erproben und

- Abhdngigkeit der Gestaltungsmittel im Hinblick
auf die Gesamtwirkung erkennen

Eine kleine Fl&che schopferisch in der Drucktechnik
durch Ordnungen und Kontrastierung (Farben,
Formen) gliedern

* Werkstlicke aus der industriellen Fertigung zum
Vergleich heranziehen und beurteilen

© Frottage

Strukturierte Oberflachen aus dem Lebensumfeld
optisch und haptisch wahrnehmen

Eine bildhafte  Vorstellung durch  Frottage
eigenschopferisch verwirklichen
*  Steigerung des  Ausdrucksgehalts  durch

Verfremden der Strukturen (Malen, Sticken)

Naht, Nahtzugabe usw.

ggf. Besuch einer  Schneiderwerkstatt/einer

Textilfabrik

Gestaltungsvorschlage (Themen):

Schleudervogel, kleiner Windsack, S&ckchen fir

Spielsteine,  Schlummer-  oder  Nackenrolle,
Textildomino  (Gemeinschaftsarbeit), Tipi der
Plains-Indianer usw.

= 3.5

z. B. Zickzackstich

flr leistungsstarkere  Schiiler: Kreuzstich,
Hexenstich

1., 2. Teilstich usw.

grof3 - klein, matt - glanzend usw.

regelméRige Zeilenreihung, rhythmische

Zeilenreihung, Gruppenbildung usw.
Linkshandigkeit bei Schilern beachten

Gestaltungsvorschlage (Themen):
kleines Fotoalbum, Duftsédckchen usw.

Abfallmaterialien, z. B. Korken, Karton, Schrauben,
Tubenverschlisse, Garnrollen, Holzklbtze,
Naturmaterialien

Schwerpunkt auf Farbe oder Form legen

Streuung, Ballung, Reihung
hell - dunkel, rund - eckig, groR - klein

Gestaltungsvorschlage (Themen):
kleiner Windsack, Windfahne,
Schildmitze usw.

Spielesackchen,

auf Spurensuche gehen, z. B. Naturmaterialien,
Holz, Tapeten, Gitter, Gardinen

z. B. Strukturen und Texturen bewusst einsetzen
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Gestaltungsvorschlage (Themen):

Uberraschungsbild, Ratespiel, z. B. Montagsmaler,
Gemeinschaftsarbeit, Z. B. Wandbehang,
Ausschmiicken von Kleidung usw.

35 Interkulturelle Begegnungen = KR 3.2.2, EVR 3.8.1, Eth 3.4.1, FS 3.1, 3.2

Die Schuler erfahren, wie Menschen in anderen Landern und Kulturen arbeiten und sich kleiden und erweitern
so ihr Vorstellungsbild Gber die Art der Lebensfiihrung ihrer Mitmenschen. Das Erleben von Traditionen, Sitten
und handwerklich-asthetischem Kdonnen bringt sie anderen Vélkern ndher. Sie lernen diese auch in ihrer
Tradition verstehen und schatzen und werden einander vertraut.

Kleidung der Mitmenschen eines(r) anderen Landes/
Kultur aus der Vergangenheit oder Gegenwart
kennen lernen = 3.4.1, 3.4.2

- Gestaltungsmittel, z. B. Material, Gestaltung,
Gebrauchswert, Aussagewert beschreiben

- landestypische Gepflogenheiten herausstellen
und Bréuche erkennen

* Ortstypische Bauten aus dem Lebensumfeld des
Kindes mit Wohnbauten einer anderen Kultur
vergleichen und die Behausung einer fremden
Kultur im praktischen Nachvollzug erleben =
3.1.2,34.2

Kleidung in der Turkei (Kopftuch), in Afrika
(Kanga), in Indien (Sari), in Peru (Poncho) usw.

z. B. “Adinkra”’-Muster aus Ghana, Stickmuster der
osteuropdischen Trachten

z. B. Webtechniken in Peru

Tipi der Plains-Indianer, afrikanisches Haus usw.
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